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CARTA AO PROFESSOR

Cara professora, caro professor:

Vocé acaba de acessar o material digital com sugestdes de atividades
didatico-pedagogicas pertinentes a Hugo Gé — A Rainha dos Vulcées, segundo livro
de uma série de ficcdo cientifica e fantasia destinada aos leitores dos anos finais
do Ensino Fundamental. Mesmo que deixe em seu epilogo um “gostinho de quero
mais’, o livro em questdo traz uma historia com comego, meio e fim, podendo ser
lido isoladamente, sem a necessidade de outros titulos que complementem o arco
narrativo.

Vamos acompanhar as aventuras de Hugo Gé, um garoto de 11 anos que
de repente descobre um segredo pra la de mirabolante. No porao secreto da casa, seu
avo esconde Asterion, um planeta miniaturizado — e muito parecido com a Terra
— que se encontra num periodo de desenvolvimento histérico semelhante a nossa
Idade Média. Como aconteceu com outros antepassados de Hugo G¢, ele agora tera
de assumir a responsabilidade de se tornar o novo guardido do planeta. Além disso,
ele fara novas descobertas que vao trazer ainda mais elementos intrigantes em suas
aventuras.

Além da aventura e da diversao presentes na narrativa, temos uma
franca homenagem a dois géneros literarios que se desenvolveram ao longo do
século XX: a ficgdo cientifica e a fantasia. O préprio nome do protagonista faz
referéncia a Hugo Gernsback, editor da Amazing Stories (1926), revista que ajudou
a popularizar a relagdo entre literatura, ciéncia e magia. Com o tempo, a fic¢ao
cientifica e a fantasia se tornaram dois dos géneros mais populares nos livros, nos
quadrinhos e no cinema.

Hugo Gé - A Rainha dos Vulcoes foi escrito com uma linguagem simples,
direta, descontraida, tornando acessiveis alguns temas aparentemente complexos,
mas sem subestimar a inteligéncia dos jovens leitores. E uma “novela’, formato
narrativo que se encontra entre o conto e o romance, e por isso possui a quantidade
de texto ideal para a faixa etaria indicada. As ilustracdes de Rubens Belli enriquecem
o sentido da histéria e despertam a criatividade visual do publico.

Maicon Tenfen, o autor, possui grande experiéncia com o publico
infanto-juvenil. Além dos diversos livros que escreveu para jovens, incluindo
Lutz e Gandalina Contra o Crocodilo Alado de Salone, uma recriacdo das novelas
de cavalaria, é roteirista de Boris e Rufus, série de animagdo exibida pelos canais
Disney no Brasil, nos paises da América Hispénica, na Russia e na China. Hugo
Gé - A Rainha dos Vulcées é uma forma ludica de despertar o pensamento légico
dos leitores.

E um livro para aprender, refletir e sonhar.

Boa leitura!



PROPOSTAS DE ATIVIDADES

Este documento apresenta a vocés, professoras e professores, uma série de
sugestoes para trabalhos didaticos com a obra Hugo Gé - A Rainha dos Vulcées,
destinada aos estudantes dos anos finais do Ensino Fundamental. Vale lembrar
que estamos apresentando sugestdes, e nao “praticas rigidas” e obrigatorias, de
modo que cada docente possa fazer as adaptagdes necessdrias as caracteristicas da
comunidade educacional a qual pertence. Essas adaptacdes sdo importantes por
causa do pluralismo cultural e dos diversos contextos que existem na sociedade
brasileira, conforme meng¢do da Base Nacional Comum Curricular (BNCC):

No Brasil, um pais caracterizado pela autonomia dos entes federados, acentuada
diversidade cultural e profundas desigualdades sociais, os sistemas e redes de
ensino devem construir curriculos, e as escolas precisam elaborar propostas
pedagogicas que considerem as necessidades, as possibilidades e os interesses
dos estudantes, assim como suas identidades linguisticas, étnicas e culturais
(BRASIL, 2018, p. 15).

As propostas de atividades foram elaboradas com aten¢ao as mais variadas
estratégias de aproximagdo do material de leitura, sempre de forma gradual,
partindo dos elementos mais simples até chegar aos mais complexos, e trabalhando
em primeiro lugar os aspectos textuais da obra, em seguida os contextuais e, por
fim, quando possivel e necessario, os aspectos criticos/reflexivos/socioemocionais.
Isso permitira que os estudantes tenham um aproveitamento amplo da leitura de
Hugo Gé - A Rainha dos Vulcoes. Para organizar as praticas didaticas a partir da
obra, dividimos as atividades em trés momentos essenciais de acdo pedagogica:
pré-leitura, leitura e pos-leitura.

PRE-LEITURA

Acreditamos que um bom projeto de leitura comece antes mesmo de
os estudantes receberem em maos o livro indicado. Nesse importante momento
de introdugao, o professor tera oportunidade de demonstrar seu entusiasmo em
relagdo aos aspectos da obra que todos na classe devem conhecer (EF15LP02).
No caso de Hugo Gé - A Rainha dos Vulcoes, estamos tratando de uma aventura
de ficcao cientifica e fantasia que discute questdes como as responsabilidades do
nosso dia a dia. Mas vale perguntar: pelo que devemos ser responsaveis? Apenas
por n6s mesmos e nossos estudos? Ou também por nossos pais, nossos avds, nossa
familia? Somos responsaveis pelo mundo que nos cerca? Falando em mundo, o que
aconteceria se fossemos obrigados a assumir a responsabilidade por um planeta
inteiro? (EF15LP09, EF15LP10).



Hugo Gé recebe o titulo de novo guardido de Asterion, mas isso é s6 o
comeco da historia. Faz parte do trabalho de um guardido projetar-se para dentro
desse mundo em miniatura com a ajuda de uma camara transmissora retrofuturista.
S6 que dessa vez, ele tem uma missao que o motiva e o impulsiona a encarar todo
e qualquer desafio: encontrar a mae que estd presa em Asterion. Mas como agir
para encontra-la? Como impedir que o pior acontega? S6 lendo para descobrir.
(EF15LP15).

Antes ainda da entrega dos livros a classe, seria produtivo falar um
pouco mais das personagens que viverdo as peripécias da histéria. Além de Hugo
Gé, que deve despertar identificacdo imediata com os estudantes, temos também
Seu Murasaki, avd e mentor do protagonista. Sdo companheiros de aventura, mais
ou menos como Dom Quixote e Sancho Panga ou Sherlock Holmes e o Dr. Watson.
Seu Murasaki se movimenta com a ajuda da bengala e da cadeira de rodas, mas
isso ndo o impede de zelar por Asterion e pela seguranga do neto. Antecipando
algumas caracteristicas dessa personagem, poderiamos langar algumas perguntas
aos estudantes: “vocés ja pararam para pensar como ¢ a vida de um cadeirante? Ja
se colocaram no lugar dessas pessoas?” Hugo Gé, como veremos, vai provar essa
sensagdo na pele, literalmente (EF15LP02).

Esse seria um momento oportuno para apresentar a turma a Lei
n° 10.098, de 19 de dezembro de 2000, que determina as “normas gerais para
a promocdo da acessibilidade das pessoas portadoras de deficiéncia ou com
mobilidade reduzida, mediante a supressao de barreiras e de obstdculos nas vias e
espacos publicos, no mobilidrio urbano, na construc¢ao e reforma de edificios e nos
meios de transporte e de comunica¢ao”. Seria muito construtivo do ponto de vista
da cidadania se o professor pudesse verificar alguns artigos da Lei e em seguida
ler trechos selecionados em sala de aula para gerar um debate a respeito do tema
(EFO5HI04).

Outro passo importante dessa introdugdo seria uma conversa
descontraida com a classe sobre os géneros literarios nos quais se baseia a histéria
que vamos ler. Hugo Gé - A Rainha dos Vulcées nao nasceu do nada, sem inspiragao
ou influéncias. Trata-se de uma homenagem a fic¢ao cientifica e a fantasia heroica,
duas tradigdes narrativas que, como vimos, se firmaram ao longo do século XX.
Seria interessante destacar que o nome do protagonista tem origem no nome de
Hugo Gernsback, editor da Amazing Stories (mais tarde, na “verificacdo tatil”
da obra, os estudantes poderdo observar a capa do primeiro numero da revista,
publicado em 1926). O pioneirismo de Gernsback foi tao importante que hoje, nos
Estados Unidos, ocorre anualmente a entrega do Hugo Award, espécie de Oscar dos
escritores de ficgdo cientifica e fantasia. (EF15LP15).

Falar sobre a fic¢do cientifica no cinema também ajudara a despertar
a curiosidade dos estudantes. Viagens no tempo e no espago, dinossauros criados
em laboratério, inteligéncia artificial, realidade virtual, extraterrestres amigos (e
inimigos!), destrui¢dao da Terra, todos os grandes temas do género se encontram
em centenas de produgdes audiovisuais. Para a faixa etdria em questdo, parece



apropriado citar Star Wars, uma saga de filmes de longa metragem que teve inicio
na década de 1970 e hoje conta com um “universo expandido” repleto de livros,
histérias em quadrinhos, games, séries de animagdo exibidas na TV aberta, séries
live-action exibidas nos novos canais de streaming, enfim, um mundo de tramas e
personagens tao numerosas que se tornou impossivel acompanha-las todas de uma
vez.

O mesmo pode ser dito da fantasia heroica, um género derivado
da ficcdo cientifica que, em vez de tecnologias avancadas, utiliza a magia como
motor para suas historias. Quando Hugo Gé é projetado para o interior de
Asterion, nao encontra um mundo moderno e mecanizado, mas uma realidade
com caracteristicas medievais habitada por feiticeiros capazes de domar dragdes
com a ajuda de artefatos mégicos. E nesse momento que passamos da tecnologia
a magia, ou, se preferivel, da fic¢ao cientifica a fantasia heroica, fazendo com que
um género narrativo se misture a outro e torne o enredo mais atraente. O que Star
Wars representa para a ficcao cientifica, O Senhor dos Anéis e O Hobbit representam
para a fantasia heroica, dai ser oportuna a menc¢ao dos filmes baseados na obra do
escritor britanico J. R. R. Tolkien (1892-1973).

A citagdo de filmes, porém, é apenas uma das muitas estratégias possiveis
para atingirmos o objetivo de familiarizar os estudantes com os géneros narrativos
abordados na obra que vamos ler. Como a fic¢do cientifica e a fantasia se dividem
em inumeros subgéneros, pode ser possivel encontrar livros dessas tradi¢oes
na biblioteca da escola. Uma apreciagdo do catalogo com os titulos disponiveis,
seguida de uma visita as estantes, pode ser uma excelente atividade de incentivo a
leitura. E possivel que os estudantes se deparem com cldssicos como 20.000 Léguas
Submarinas, de Jalio Verne, ou A Mdquina do Tempo, de H. G. Wells, sem falar nas
obras mais recentes e nas adapta¢des para os quadrinhos. E os autores brasileiros?
Também escrevem fic¢ao cientifica e fantasia? Existe uma tradi¢ao desses géneros
entre nos, ou sera que Hugo Gé ¢ uma obra pioneira? (EF35LP17).

Estimule a curiosidade dos estudantes. Uma rapida pesquisa no Google
trara resultados surpreendentes.

6%

Depois desse primeiro instante de contextualizagdo, chega a hora de
distribuir os exemplares do livro aos estudantes. Serd um momento de pura magia e
entusiasmo, pois agora teremos a historia e as personagens “materializadas” em nossas
maos. Sugerimos que seja feita uma “verificagao tatil” da obra, isto é, que os membros
da classe possam manipular o livro, folhed-lo, observar as imagens que ilustram as
informacdes paratextuais e ler o pequeno texto de apresentagido que se encontra na
quarta capa. Um processo de “cognicdo especulativa” se iniciara automaticamente na
cabeca dos estudantes. O professor pode motivar esse processo com perguntas: quais



ilustragdes representam a ficgao cientifica? O que vocé imagina que esta acontecendo
na pagina 25? Alguém teria algum palpite sobre o que acontecera nesta histéria?
Como sera a Rainha dos Vulcoes? (EF15LP02, EF15LP18).

Mais do que colorir o livro, as ilustracdes de Rubens Belli servem para
potencializar a imaginagdo dos leitores no que diz respeito as personagens e aos
cendrios. Durante a leitura, o estudante convivera naturalmente com a espacialidade
da trama, ja que possui as informagdes visuais necessarias para se deixar guiar
pelas palavras. A capa do livro também desperta interesse. Ela funciona como se
fosse uma cena de agdo audiovisual paralisada pela tecla pause. O professor pode
explicar esse conceito aos estudantes e instiga-los a responder o que eles acham que
aconteceria se voltassemos a pressionar a tecla play (EF15LP18).

Para encerrar averificagdo tatil, seria interessante se o professor chamasse
a atenc¢do dos estudantes para as biografias do autor e do ilustrador da obra, que
aparecem ao lado de uma caricatura que faz referéncia a Guerra dos Mundos (1898),
classico de H. G. Wells duas vezes adaptado para o cinema, a primeira em 1953 por
Byron Haskin e a segunda em 2005 por Steven Spielberg. Assim, aos poucos, 0s
futuros leitores de Hugo Gé descobrirao as muitas referéncias a fic¢do cientifica
e a fantasia presentes no livro. Na sequéncia, na pagina 64 das informagdes
paratextuais, podemos visualizar a capa do primeiro nimero da Amazing Stories,
editada por Hugo Gernsback, em quem, como ja sabemos, foi inspirado o nome do
nosso protagonista. A leitura em classe dessas informacoes paratextuais seria 6tima
para o fechamento da introdugdo ao livro. O texto possui linguagem acessivel e
serve para consolidar as informacoes até agora compartilhadas com os estudantes
(EF15LP18, EF35LP17).

LEITURA

Poucas coisas sdo mais estimulantes no ambiente escolar do que a leitura
conjunta de uma obra paradidatica. Serd um momento de diversdo e reflexao, ja
que todos na classe podem conhecer um material externo as disciplinas cotidianas
e, mesmo com isso, por assim dizer, continuar falando a “mesma lingua”. Depois
da introdugdo da histéria e das personagens que irdo vivé-la, além de todo o
compartilhamento de informagdes sobre fic¢do cientifica e fantasia que ocorreu
durante a verificagao tatil do livro, chega o esperado momento de abrir na primeira
pagina e descobrir o que de fato estd acontecendo na vida de Hugo Gé. Muitos
estudantes chegarao rapidamente a ultima linha do livro. Outros precisarao de um
pouco mais de estimulo. E por isso que a media¢do do processo de leitura pode ser
decisiva para o éxito da atividade (EF35LP03, EF35LP04).

Uma recomendagao importante diz respeito ao vocabuldrio. Ha algumas
poucas palavras mais “dificeis” ao longo do texto, normalmente relacionadas



a tecnologia. Os estudantes podem ser encorajados a decifrar o sentido dos
vocabulos conforme o contexto em que aparecem. Depois disso, caso a palavra ndo
seja decifrada, seria interessante anota-la num diario de leitura, que pode ser fisico
ou virtual, dependendo da realidade escolar em que o trabalho esta ocorrendo.
Seguindo a mesma ldgica, consultas ao diciondrio podem ser realizadas em casa ou
na escola. O estudo do vocabulario sera um “disparador” das conversas periddicas
que o professor ha de manter com os estudantes durante a leitura. A partir de
palavras aparentemente isoladas, como veremos, é possivel evoluir para temas que
envolvem preocupagdes individuais, familiares e sociais (EF35LP05) (EF04LP03).

X6 %%

Para a leitura propriamente dita de Hugo Gé - A Rainha dos Vulcées,
sugerimos trés modelos de trabalho: 1) leitura silenciosa em casa; 2) leitura em voz
alta na classe; 3) leitura mista.

Leitura silenciosa em casa

Mesmo com a adogdo deste modelo, autoexplicativo pelo nome, seria
interessante se o professor lesse os dois primeiros capitulos na sala de aula. Sera a
oportunidade de conhecer Hugo G¢, a maneira como ele se apresenta, as perguntas
que imediatamente planta na cabega do leitor. Sera que Hugo Gé encontrara a mae?
Para que ele estd levando um litro de leite?A ideia de seguirem se comunicando
pelo fone de ouvido parece 6tima, mas sera que vai mesmo funcionar? Tudo que
for formulado em termos de hipdteses, além de ser feito de forma oral na classe,
pode ser escrito no caderno destinado a ser o didrio de leitura da obra. A partir do
momento em que Hugo Gé entra na cdmara de transmissdo, os leitores também
embarcam na jornada com o nosso protagonista e, com certeza, estardo motivados
para continuar a leitura em casa. Seria produtivo estimula-los a mostrar o livro aos
pais ou cuidadores, compartilhar os conhecimentos adquiridos na escola, propor
sessoes de leitura em voz alta no ambiente doméstico, promovendo assim a literacia
familiar (EF35LP03, EF35LP04, EF35LP21, EF35LP22, EF35LP29).

Leitura em voz alta na classe

Hugo Gé - A Rainha dos Vulcées faz uma dosagem bastante equilibrada
entre narragdo e didlogos. Além disso, a narrativa em primeira pessoa cria mais
intimidade com o protagonista e faz com que os leitores se sintam mais proximos
dos acontecimentos da histéria. Uma leitura em voz alta realizada pelo professor
ou pelos alunos sera estimulante para a potencializacao das expectativas levantadas
no fechamento de cada capitulo. Por esse motivo, a leitura de dois capitulos diarios
seria ideal para que o livro funcionasse como uma espécie de “telenovela literaria”



Ao término de cada sessdo de leitura, o professor pode estimular a imaginagdo
dos estudantes com perguntas sobre os proximos lances da narrativa. Por exemplo:
no desfecho do quarto capitulo, “Missdo de reconhecimento”, o garoto encontra-se
sozinho, sem as orientagdes do avo e a partir de agora, precisara seguir a jornada e
concluir a missao. “E agora, o que seria de mim? Bastou um segundo para que minha
sorte mudasse. Como voltar para casa? Como decidir o que fazer sem a orientagio do
meu avo? Eu estava preso. E sozinho.” (Pagina 23). E agora, como Hugo Gé conseguira
se virar por 1a? Encontrara a mae? Sera que vai conseguir escapar da Rainha dos
Vulcoes? Alguma hipdtese? O objetivo dessa atividade é despertar a curiosidade do
estudante de tal maneira que o faga antecipar-se na leitura dos proximos capitulos
por conta propria (EF15LP16, EF35LP01, EF35LP03, EF35LP04, EF35LP22,
EF35LP26, EF35LP29).

Leitura mista

Aqui teremos o melhor de dois mundos na realizagdo da leitura. O livro
pode ser dividido em trés ou quatro partes, com datas estabelecidas para o debate
sobre cada parte lida até o momento. Durante o debate, um estimulo a “leitura
dialogada’, seria produtivo teatralizar algumas cenas com o auxilio dos estudantes.
Essas teatralizagdes nao sdo gratuitas, ja que ajudam a langar luzes mais fortes sobre
certos pormenores da narrativa. (EF15LP16, EF35LP03, EF35LP04, EF35LP22,
EF35LP26, EF35LP29).

POS-LEITURA

Com o término do processo de leitura, podemos investir nas atividades de
pos-leitura, que dividimos em tarefas de compreensdo, reflexdo e criagio relacionadas
a Hugo Gé - A Rainha dos Vulcées. A compreensao diz respeito ao relacionamento
entre o leitor e a obra, a forma como a matéria narrada foi absorvida, os diferentes
significados que damos a personagens, cenarios e situagdes. Ja a reflexdo vai um
pouco mais longe. Aqui devemos explorar as camadas mais simbdlicas da obra,
encorajando os estudantes a fazer relagdes entre o texto e a sua propria realidade, ou,
numa chave de leitura mais ampla, entre o texto e as caracteristicas do mundo que
habitamos. A criagdo, por fim, serd o ponto alto do processo, o topo da montanha, a
valorizagdo das autonomias, com os leitores expandindo os universos imaginarios
e elaborando novos “produtos” culturais a partir de suas experiéncias de leitura.

X6 %%
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Para obter sucesso na atividade de compreensdo, é ttil instigar o estudante
a enxergar a narrativa como um todo. Oraliza¢des da histéria que acabamos de
ler sao motivagdes eficazes para chegarmos a um bom resumo, inclusive em sua
modalidade escrita. Ocorre que pedir um resumo pura e simplesmente, sem maiores
ponderagdes, pode resultar em expectativas frustradas, tanto para os estudantes
como para o professor.

Se, porém, chamarmos aten¢do para os principais “pontos de virada”
na trajetéria de Hugo G¢, além de lembrarmos suas semelhangas estruturais com
outras historias da tradigdo literaria infantil, o mais provavel é que chegaremos a
resultados pedagdgicos compensadores.

Mas o que é um ponto de virada?

Em palavras simples, ¢ um acontecimento importante, uma “reviravolta’,
um fato que empurra o protagonista para a proxima etapa da narrativa. Toda
historia bem contada possui um ponto de virada inicial, uma cena em que o heroi
ou a heroina deixa o seu cotidiano para trds e cai no mundo magico da aventura.

Tomemos como exemplo O Mdgico de Oz, filme de 1939 adaptado
do classico de L. Frank Baum. Dorothy ¢ uma menina comum do Kansas que de
repente é alcangada por um furacdo que a leva ao mundo encantado de Oz. Em que
parte estaria, no caso de Hugo G¢, esse ponto de virada inicial que o manda para
Asterion, ou seja, sua propria versao da Terra de Oz? No final do segundo capitulo,
“Uma nova transmissao’, quando a frase “Jd ndo vi nem ouvi mais nada porque tudo
escureceu ao meu redor.” indica que a projecdo para Asterion ja comegou.

Do mesmo modo, toda histdria bem contada possui um ponto central
norteador, um acontecimento impactante que ocorre mais ou menos no meio da
narrativa e normalmente pde o protagonista em perigo. Para continuarmos com o
exemplo d’O Mdgico de Oz, isso acontece quando Dorothy, ja na companhia dos
trés amigos — o espantalho, o homem de lata e o ledo covarde — cai em sono
profundo ao atravessar um campo de papoulas.

E na trajetdria de Hugo G¢, qual seria o ponto central? Certamente no
momento em que ele, de certo modo, encontra a mae, ou melhor, que ele descobre
quem ela é. Essa cena é tdo dramatica no contexto psicologico do protagonista que
sera lembrada com facilidade pelos estudantes.

Para terminar, toda histdria bem contada também possui um ponto de
virada final, outro acontecimento importante que faz o protagonista se encaminhar
para o desenlace da trama. Em O Mdgico de Oz, quando Dorothy e seus amigos
finalmente encontram o magico, ele exige que cumpram uma tarefa — trazer a
vassoura da Bruxa Ma — para que seus desejos sejam atendidos.

No caso de Hugo Gé, o ponto de virada final ocorre quando ele consegue
chegar até o portal para retornar para casa. Serd bem sucedido? Fracassara? E o que
veremos no desfecho da narrativa. O professor pode usar o quadro para desenhar a
estrutura abaixo e recapitular a jornada de Hugo Gé com os estudantes.
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PONTO

CENTRAL
PONTO PONTO
DE VIRADA DE VIRADA
1 2

FINAL DO CAPITULO “VIAGEM FINAL DO CAPiTULO “CONTRA O
FANTASTICA” TEMPO"

TODO O CAPITULO
“TINHA UMA SENHA NO MEIO
DO CAMINHO”

Assim, com visao de conjunto, fica mais facil escrever um bom resumo.
Os estudantes podem compor o texto em quatro paragrafos de tamanhos mais ou
menos iguais.

Primeiro paragrafo: da apresenta¢ao do enredo até o ponto de virada 1.
Segundo paragrafo: do ponto de virada 1 até o ponto central.
Terceiro paragrafo: do ponto central até o ponto de virada 2.

Quarto paragrafo: do ponto de virada 2 até o desfecho da histdria.

O mais interessante € que essa estrutura nao serve apenas para Hugo Gé
— A Rainha dos Vulcées. Pode ser aplicada para organizar o resumo oral e escrito de
diversos outros livros e filmes compativeis com a faixa etaria dos quartos e quintos
anos do Ensino Fundamental (EF15LP05, EF15LP06, EF15LP07, EF35LP07,
EF35LP08, EF35LP09).

%%

Como toda obra literaria, Hugo Gé - A Rainha dos Vulcoes possui varias
camadas de leitura. Podemos curtir o livro como uma histéria de ficgao cientifica e
fantasia cheia de diversdo, mas também podemos entendé-lo como uma metafora
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do nosso tempo e dos problemas que ameacam o meio ambiente. A responsabilidade
do protagonista sobre Asterion equivale a responsabilidade de cada um de nds
sobre a Terra. Nesse sentido, somos todos Hugo Gé! Mas o que estamos fazendo
ou deixando de fazer para preservar o lugar em que vivemos? Sera que merecemos
receber o titulo de Guardioes da Terra?

O livro, como se vé, oferece um “gancho” para uma das discussdes mais
urgentes da atualidade. O professor pode lembrar a classe algumas atitudes simples
que estdo ao alcance de todos para a conservagao do meio ambiente — economizar
energia, reduzir o consumo de plastico, ndo esquecer as torneiras abertas —, mas
seria interessante se avan¢assemos um pouco mais na discussao, com o objetivo de
desenvolver a “consciéncia ecologica” dos estudantes, ou seja, incentiva-los a refletir
globalmente sobre o tema. Como fazer isso? Que estratégias utilizar? Sugestao: que
tal criarmos o nosso proprio planeta? (EF05CIO05).

O universo online é rico em jogos de teor educativo que simulam o
desenvolvimento de ecossistemas complexos, fazendo o jogador acompanhar
a humanidade através de periodos primitivos, classicos, medievais, modernos
e futuristas. Citamos como exemplo The Universim, criado pela Crytivo Games
e disponivel em plataformas Windows, MacOS e Linux. O jogo comeca com
um planeta que se encontra na Idade da Pedra, de modo que o jogador se vé na
incumbéncia de manejar recursos naturais e energéticos em prol da civilizagdo
que pretende erigir, tomando decisdes que envolvem necessariamente as questoes
ambientais de que tratamos acima.

E provével que a escola em que vocé estd atuando nio disponha
de tecnologia suficiente para uma atividade dessa natureza, mas tudo pode se
resolver com a criatividade. Separe os estudantes em pequenos grupos e fale sobre
as necessidades basicas de qualquer civilizagdo: agua, terras férteis, minerais,
linguagem (nada evolui sem a comunicagao entre as pessoas). Dé o exemplo de
Asterion, que se encontra num estagio alternativo de desenvolvimento, uma Idade
Média habitada por feiticeiros e dragdes. O mundo que os estudantes irdo criar e
preservar também pode conter seres miticos. Basta papel, lapis, ideias e coeréncia.
Nao havera limites para a imaginacao.

Outro tempo e espago que pode ser explorado é o planeta miniaturizado
dentro do planeta Asterion: Cerenium. Onde as pessoas se encontram numa fase
de desenvolvimento historico semelhante aos anos 30 do nosso século XX, um
cenario composto por prédios antigos, calhambeques Ford e gansters armados
com submetralhadoras Thompson. Aqui, valeria uma pesquisa e, quem sabe, uma
apresentacao e representacao grafica desse cendrio. Nao se esquega de incluir Tony
Chan nessa aventura, combinado?

%6
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Quando um leitor conhece um determinado universo narrativo em
profundidade, ele naturalmente sentira o desejo de criar historias que envolvam as
personagens e o ambiente que aprendeu a admirar. Depois da leitura de Hugo Gé - A
Rainha dos Vulcées e da realizagdo de algumas das muitas atividades até aqui descritas,
¢ provavel que a classe ja tenha criado um grau elevado de familiaridade com todo
o universo da historia. A partir dessa familiaridade, seria produtivo se o professor
sugerisse que cada estudante escrevesse a sua propria aventura com Hugo Gé.

O que estardo compondo, na verdade, sdo fanfictions — fic¢oes de fa
—, género muito popular na internet. Milhares de jovens ao redor do mundo
compartilham contos e romances para homenagear seus livros e filmes preferidos.
As fanfictions possuem muitos formatos, mas basicamente se dividem em 1)
sequéncias, que sao continuagdes da historia interrompida pelos criadores originais,
2) prequéncias, ou seja, 0 que aconteceu antes do principio da obra homenageada, e
3) os chamados spin-offs (textos derivados), nos quais os fas desenvolvem aspectos
e personagens pouco explorados na obra de referéncia.

A par desses pequenos conceitos de narratologia, serd possivel que
o professor proponha varios formatos de fanfictions. O mais evidente sera a
sequéncia, ja que a propria natureza do livro, volume inicial de uma série, aguca
a imaginac¢ao dos leitores para os proximos desafios do heréi. Ainda que Hugo Gé
- A Rainha dos Vulcoes conte uma histdria completa com comeco, meio e fim,
nao deixa de se encerrar com um “gancho” que pesca o protagonista de imediato.
Afinal, a histéria termina apresentando trés objetivos proximos: “I1) descobrir
em que cimara transmissora estava o corpo de minha mde; 2) voltar a Asterion e
acordd-la de suas fantasias de poder; 3) descobrir se também estamos flutuando
numa bola de cristal escondida em algum pordo secreto por ai.” Eis um belo incentivo
para escrevermos a nossa propria sequéncia da historia (EF15LP05) (EF15LP06)
(EF15LP07) (EF35LP07) (EF35LP08) (EF35LP09) (EF35LP25).

Mas as possibilidades ndo se esgotam por ai. Hugo Gé descobre muita
coisa em pouco tempo e por isso fica com a cabega cheia de perguntas. Ja temos
material suficiente para propor uma prequéncia, que poderia, por exemplo, abordar
a juventude de Seu Murasaki. Seria também um spin-off, pois ja estariamos dando
protagonismo ao personagem coadjuvante, criando outras historias ao redor dele.

Asideias sio tudo numa atividade como essa, mas a escolha dalinguagem
para o desenvolvimento do enredo também ¢é fundamental. Dependendo das
caracteristicas da classe, os estudantes podem ser motivados a apresentar suas
fanfictions em formato de texto, teatro, quadrinhos ou video. O compartilhamento
das produgdes em sala de aula serd o desfecho de uma bela temporada de criagéo.
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A OBRA E A PNA

O trabalho proposto a partir da obra também esta ancorado nos
fundamentos que norteiam as praticas da PNA (Politica Nacional de Alfabetizagdo),
tais como:

e aconsciéncia fonémica;
 ainstrucdo fonica sistematica;
o afluéncia de leitura;

e 0 vocabulario;

 afluéncia em leitura oral;

» acompreensdo de textos;

« aprodugdo escrita.

A PNA evidencia a importancia de se desenvolver a literacia, entendida
como a pratica de ensino que garanta o aprimoramento das habilidades de leitura e
de escrita. O material digital de Hugo Gé - A Rainha dos Vulcées foi baseado nesse
principio. De acordo com o que esta previsto no documento, a categoria em que se
encontram os estudantes a que as atividades presentes neste material se destinam
¢ a literacia intermedidria, faixa do 2° ao 5° ano do Ensino Fundamental, que,
segundo a prépria Politica Nacional de Alfabetizacao, “abrange habilidades mais
avancadas, como a fluéncia em leitura oral, que é necessdria para a compreensio de
textos.” (BRASIL, 2019, p. 21).

Ressaltam-se os modelos de leitura propostos no material digital,
elaborados com o objetivo de desenvolver a fluéncia em leitura. Por isso a
importancia de também ser motivada a leitura em voz alta para todos da sala, para
que o professor possa analisar a evolu¢ao dos estudantes durante esse processo,
auxiliando-os de forma adequada.

Mesmo que utilize uma linguagem simples, direta e descontraida, a
obra apresenta algumas palavras que podem nao fazer parte do repertorio dos
estudantes, o que é uma grande oportunidade para que se amplie o vocabulario
deles, garantindo também uma melhor compreensao textual.

Para encerrar, foram propostas atividades de produgdo textual escrita
a fim de que as habilidades proprias dessa categoria possam ser desenvolvidas e
aprimoradas. Consideramos esse um dos pontos mais importantes, ja que se
firma como o fortalecimento de tudo que foi trabalhado ao longo do processo de
alfabetizagao.
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TABELAS

PRE-LEITURA

HABILIDADES
PRATICAS DE LIN- OBJETOS DE CO-

GUAGEM NHECIMENTO

LINGUA PORTU-

GUESA

Leitura/escuta (compar-
tilhada e autonoma)

Estratégia de leitura

(EF15LP02) Estabelecer expectativas em relagido
ao texto que vai ler (pressuposicdes antecipadoras
dos sentidos, da forma e da fungdo social do tex-
to), apoiando-se em seus conhecimentos prévios
sobre as condi¢des de produgao e recepgdo desse
texto, o género, o suporte € 0 universo tematico,
bem como sobre saliéncias textuais, recursos
graficos, imagens, dados da propria obra (indice,
prefacio etc.), confirmando antecipagdes e inferén-
cias realizadas antes e durante a leitura de textos,
checando a adequagdo das hipoteses realizadas.

Oralidade

Escuta atenta

(EF15LP09) Expressar-se em situacdes de inter-
cambio oral com clareza, preocupando-se em ser
compreendido pelo interlocutor e usando a palavra
com tom de voz audivel, boa articulacdo e ritmo
adequado.

(EF15LP10) Escutar, com atencdo, falas de pro-
fessores e colegas, formulando perguntas pertinen-
tes ao tema e solicitando esclarecimentos sempre
que necessario.

Leitura/escuta (compar-
tilhada e auténoma)

Formacgao do leitor
literario

(EF15LP15) Reconhecer que os textos literarios
fazem parte do mundo do imagindrio e apresentam
uma dimensao ludica, de encantamento, valorizan-
do-os, em sua diversidade cultural, como patrimo-
nio artistico da humanidade.

Leitura/escuta (compar-
tilhada e autonoma)

Pesquisa

(EF35LP17) Buscar e selecionar, com o apoio do
professor, informagdes de interesse sobre fenome-
nos sociais e naturais, em textos que circulam em
meios impressos ou digitais.

Leitura/escuta (compar-
tilhada e autonoma)

Formacgao do leitor
literario/Leitura multis-
semidtica

(EF15LP18) Relacionar texto com ilustragdes e
outros recursos graficos.

HISTORIA
UNIDADES TEMATI- [ OBJETOS DE CO- HABILIDADES
CAS NHECIMENTO

Povos e culturas: meu
lugar no mundo e meu
grupo social

Cidadania, diversida-
de cultural e respeito
as diferencas sociais,
culturais e historicas

(EF05HI04) Associar a nog¢do de cidadania com
os principios de respeito a diversidade, a pluralida-
de e aos direitos humanos.
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LEITURA

HABILIDADES
PRATICAS DE LIN- | OBJETOS DE CONHE-

GUAGEM CIMENTO

LINGUA PORTU-

GUESA

Leitura/escuta (com-
partilhada e auténo-
ma)

Estratégia de leitura

(EF15LP02) Estabelecer expectativas em relagdo
ao texto que vai ler (pressuposicdes antecipadoras
dos sentidos, da forma e da funcdo social do tex-
to), apoiando-se em seus conhecimentos prévios
sobre as condi¢des de produgao e recepgao desse
texto, o género, o suporte € o universo tematico,
bem como sobre saliéncias textuais, recursos
gréficos, imagens, dados da propria obra (indice,
prefacio etc.), confirmando antecipagdes e inferén-
cias realizadas antes e durante a leitura de textos,
checando a adequagdo das hipoteses realizadas.

Leitura/escuta (com-
partilhada e auténo-
ma)

Formagao do leitor lite-
rario

(EF15LP15) Reconhecer que os textos literarios
fazem parte do mundo do imaginario e apresentam
uma dimensao ltdica, de encantamento, valorizan-
do-os, em sua diversidade cultural, como patrimé-
nio artistico da humanidade.

Leitura/escuta (com-
partilhada e auténo-
ma)

Compreensao

(EF35LP03) Identificar a ideia central do texto,
demonstrando compreensdo global.

Leitura/escuta (com-
partilhada e autono-
ma)

Estratégia de leitura

(EF35LP04) Inferir informacdes implicitas nos
textos lidos.

Producdo de textos
(escrita comparti-
lhada e auténoma)

Construgao do sistema
alfabético/ Convengdes da
escrita

(EF35LP05) Inferir o sentido de palavras ou
expressoes desconhecidas em textos, com base no
contexto da frase ou do texto.

Anaélise linguistica/
semidtica (Ortogra-
fizagdo)

Conhecimento do alfabeto
do portugués do Brasil/Or-
dem alfabética/Polissemia

(EF04LP03) Localizar palavras no dicionario para
esclarecer significados, reconhecendo o significa-
do mais plausivel para o contexto que deu origem
a consulta.

Leitura/escuta Pesquisa (EF35LP17) Buscar e selecionar, com o apoio do

(compartilhada e professor, informagdes de interesse sobre fenome-

auténoma) nos sociais e naturais, em textos que circulam em
meios impressos ou digitais.

MATEMATICA

UNIDADES TE- OBJETOS DE CONHECI- | HABILIDADES

MATICAS MENTO

Probabilidade e Andlise de chances de even- | (EF04MA26) Identificar, entre eventos aleatorios

estatistica tos aleatorios cotidianos, aqueles que tém maior chance de ocor-

réncia, reconhecendo caracteristicas de resultados
mais provaveis, sem utilizar fragoes.
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Probabilidade e

Espaco amostral: analise de

(EF05MAZ22) Apresentar todos os possiveis resul-

estatistica chances de eventos aleat6- | tados de um experimento aleatdrio, estimando se
rios esses resultados s@o igualmente provaveis ou ndo.

CIENCIAS

UNIDADES TE- OBJETOS DE CONHECI- | HABILIDADES

MATICAS MENTO

Matéria e Energia

clagem

Consumo consciente Reci-

escola e/ou na vida cotidiana.

(EF05CI05) Construir propostas coletivas para
um consumo mais consciente e criar solugoes
tecnoldgicas para o descarte adequado e a reutili-
zacdo ou reciclagem de materiais consumidos na

MODELOS DE LEITURA

e auténoma)

Leitura multis-
semiotica

se for o caso, o uso de variedades linguisticas no discurso
direto.

HABILIDADES MODE-
PRATICAS OBJETOS DE LOS DE
DE LINGUA- [ CONHECI- LEITU-
GEM MENTO

RA

LINGUA
PORTUGUE-
SA
Leitura/escuta | Leitura co- (EF15LP16) Ler e compreender, em colaboragdo com os | 2, 3
(compartilhada | laborativa e colegas e com a ajuda do professor e, mais tarde, de ma-
e autdnoma) auténoma neira autdbnoma, textos narrativos de maior porte como

contos (populares, de fadas, acumulativos, de assombra-

¢do etc.) e cronicas.
Leitura/escuta | Decodificagdo/ | (EF35LP01) Ler e compreender, silenciosamente e, em | 2
(compartilhada | Fluéncia de seguida, em voz alta, com autonomia e fluéncia, textos
e autonoma) leitura curtos com nivel de textualidade adequado.
Leitura/escuta | Compreensdo (EF35LP03) Identificar a ideia central do texto, demons- | 1,2 ¢ 3
(compartilhada trando compreensao global.
e autdnoma)
Leitura/escuta | Estratégia de (EF35LP04) Inferir informagdes implicitas nos textos 1,2e3
(compartilhada | leitura lidos.
e autonoma)
Leitura/escuta | Formagao do (EF35LP21) Ler e compreender, de forma auténoma, 1
(compartilhada | leitor literario | textos literdrios de diferentes géneros e extensdes, inclu-
e autdnoma) sive aqueles sem ilustracdes, estabelecendo preferéncias

por géneros, temas, autores.
Leitura/escuta | Formagao do (EF35LP22) Perceber didlogos em textos narrativos, ob- [ 1,2 e 3
(compartilhada | leitor literario/ | servando o efeito de sentido de verbos de enunciagio e,
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Producéo de Escrita (EF35LP26) Ler e compreender, com certa autonomia, narrati- |2, 3
textos (escrita | auto- vas ficcionais que apresentem cenarios e personagens, observan-
compartilhada [ nomae | do os elementos da estrutura narrativa: enredo, tempo, espago,
e autonoma) compar- | personagens, narrador e a construgao do discurso indireto e

tilhada discurso direto.
Analise Formas | (EF35LP29) Identificar, em narrativas, cenario, personagem 1,2e3
linguistica/ de com- | central, conflito gerador, resolugdo ¢ o ponto de vista com base
semiodtica (Or- | posicdo | no qual historias sdo narradas, diferenciando narrativas em
tografizagdo) | de narra- | primeira e terceira pessoas.

tivas

POS-LEITURA

PRATICAS
DE LIN-
GUAGEM

OBJETOS DE CO-
NHECIMENTO

HABILIDADES

LINGUA
PORTU-
GUESA

Producéo

de textos
(escrita com-
partilhada ¢
autdnoma)

Planejamento de
texto

(EF15LP05) Plangjar, com a ajuda do professor, o texto que sera
produzido, considerando a situa¢do comunicativa, os interlocuto-
res (quem escreve/para quem escreve); a finalidade ou o propo-
sito (escrever para qué); a circulag@o (onde o texto vai circular);
o suporte (qual ¢é o portador do texto); a linguagem, organizagao
e forma do texto e seu tema, pesquisando em meios impressos
ou digitais, sempre que for preciso, informagdes necessarias a
producdo do texto, organizando em topicos os dados e as fontes
pesquisadas.

Producao

de textos
(escrita com-
partilhada e
auténoma)

Revisdo de textos

(EF15LP06) Reler e revisar o texto produzido com a ajuda do
professor e a colaboracdo dos colegas, para corrigi-lo e aprimo-
ra-lo, fazendo cortes, acréscimos, reformulagdes, correcdes de
ortografia e pontuagao.

Producao

de textos
(escrita com-
partilhada e
auténoma)

Edicao de textos

(EF15LP07) Editar a versao final do texto, em colaboragdo com
os colegas e com a ajuda do professor, ilustrando, quando for o
caso, em suporte adequado, manual ou digital.

Producao

de textos
(escrita com-
partilhada e
auténoma)

Construgao do siste-
ma alfabético/ Con-
vengdes da escrita

(EF35LP07) Utilizar, ao produzir um texto, conhecimentos
linguisticos e gramaticais, tais como ortografia, regras basicas de
concordancia nominal e verbal, pontuacdo (ponto final, ponto de
exclamagdo, ponto de interrogacao, virgulas em enumeragdes) e
pontuacao do discurso direto, quando for o caso.
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Producao

de textos
(escrita com-
partilhada e

Construgao do

sistema alfabético/
Estabelecimento de
relagdes anaforicas

(EF35LP08) Utilizar, ao produzir um texto, recursos de referen-
ciacdo (por substitui¢do lexical ou por pronomes pessoais, pos-
sessivos e demonstrativos), vocabulario apropriado ao género,
recursos de coesdo pronominal (pronomes anaforicos) e articula-

autéonoma) na referenciagdo e dores de relagdes de sentido (tempo, causa, oposi¢do, conclusio,
construgdo da coesao | comparag@o), com nivel suficiente de informatividade.

Producéo Escrita autobnoma e | (EF35LP25) Criar narrativas ficcionais, com certa autonomia,

de textos compartilhada utilizando detalhes descritivos, sequéncias de eventos e imagens

(escrita com- apropriadas para sustentar o sentido do texto, e marcadores de

partilhada e tempo, espago e de fala de personagens.

autonoma)

Produgdo Planejamento de (EF35LP09) Organizar o texto em unidades de sentido, dividin-

de textos texto/Progressdo do-o em paragrafos segundo as normas graficas e de acordo com

(escrita com- | tematica ¢ paragra- | as caracteristicas do género textual.

partilhada ¢ | fagdo

autdbnoma)

CIENCIAS

UNIDADES | OBJETOS DE CO- | HABILIDADES

TEMATI- NHECIMENTO

CAS

Matéria e Consumo consciente | (EF05CI05) Construir propostas coletivas para um consumo

Energia Reciclagem mais consciente e criar solu¢des tecnologicas para o descarte

adequado e a reutilizagdo ou reciclagem de materiais consumidos
na escola e/ou na vida cotidiana.
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