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CARTA AO PROFESSOR

Cara professora, caro professor,

Este material foi elaborado com o intuito de apresentar atividades
didaticas sobre a obra Lutz e Gandalina no Castelo da Teia de Aranha, livro
destinado aos estudantes dos sextos e sétimos anos do Ensino Fundamental —
Anos Finais. A narrativa faz parte de uma série que reproduz histérias do género
novela de cavalaria, mas cada livro contém em seu enredo uma historia completa e
independente, sem que seja necessaria a complementa¢ao nos demais volumes, ou
seja, a leitura podera ser realizada sem que se comprometa a compreensao do texto.

Acompanharemos a trajetéria de Lutz e Gandalina, uma dupla de
amigos que buscam por aventuras heroicas e eletrizantes. Vamos encontrar varias
situagdes inusitadas que ddo humor a obra e também nos fazem pensar em como
¢ importante ter alguém em quem confiar ao longo da vida. Hd uma atmosfera de
suspense que paira sobre a narrativa e estimula a curiosidade do leitor do inicio ao
fim, sem contar as reviravoltas muitas vezes surpreendentes que encontramos ao
ler o livro.

O fato de o livro representar uma composi¢do atual das novelas de
cavalaria, género que serd mais aprofundado adiante, demonstra o quanto é
importante explorar o potencial literdrio desse estilo ao trazer uma obra como esta
para leitores adolescentes, sendo narrada numa linguagem acessivel e jovial.

Nao se trata de uma adaptagdo especifica, mas da recriagdo do género
como um todo, incluindo a atribui¢dao de novas interpretacdes a simbolos ancestrais.
E aqui a palavra “novela” vem a calhar, especialmente se compreendida em seu
sentido atual. Em vez de se estender por centenas de paginas, como ocorria na
Idade Média, cada aventura de Lutz e Gandalina ocorre nos limites de um texto
intermedidrio, uma “novela’, narrativa mais longa que o conto e mais curta que o
romance.

Maicon Tenfen, o autor, possui ampla experiéncia com o publico
infantojuvenil. Além dos diversos livros que escreveu para jovens, incluindo Hugo
Gé, ficgdo cientifica, e O Filho do Capitdo Trovdo, uma historia de super-herdis, é
roteirista de Boris e Rufus, série de animagao exibida pelos canais Disney no Brasil,
nos paises da América Hispanica e na Russia. Lutz e Gandalina no Castelo da Teia
de Aranha se destina ao publico que esta num dos melhores momentos da vida para
ler, aprender e sonhar.

Desejamos que todos tenham um agradavel momento de leitura!



APRESENTACAO DO AUTOR
E ILUSTRADOR

Maicon Tenfen, escritor, nasceu em Ituporanga, SC, em 1975. Formou-
se em Letras em 1998. Entre 2000 e 2006, concluiu os cursos de mestrado e
doutorado em Teoria Literaria na Universidade Federal de Santa Catarina. A partir
da publicagdo do primeiro livro, em 1996, lancou duas dezenas de titulos entre
cronicas, contos, ensaios e romances. Destacam-se O Impostor (contos, 2006),
Breve Estudo sobre o Foco Narrativo (ensaio, 2008), os romances da série Quissama
(2014-2018) e Dinamene, uma aventura no oriente portugués. Por mais de dez
anos escreveu cronicas para o Didrio Catarinense e o Jornal de Santa Catarina. E
professor de Literatura Brasileira na FURB (Universidade de Blumenau), ministra
oficinas de escrita criativa e coordena a equipe de roteiristas da série de animacao
Boris e Rufus, exibida no Brasil pela TV Cultura e pelos canais Disney.

Rubens Belli, desenhista, nasceu em Blumenau, SC, em 1972. Graduado
em Publicidade e Propaganda, atua como ilustrador publicitario desde 1990, além
de ter trabalhado como designer grafico na FURB (Universidade de Blumenau).
Em 1999, fundou a produtora de ilustragdo e animacéao Belli Studio Design. Desde
2001 vem produzindo e dirigindo filmes em animagdo, tanto publicitarios como
institucionais, curtas metragens e séries para TV. Participou de diversos cursos e
eventos relacionados a produgdo gréafica, mercado editorial, design e animagao,
além de ter participagdo frequente nas maiores feiras mundiais relacionadas ao
mercado de entretenimento, como a Kidscreen, em Nova York, o Rio Content
Marketing e 0 Animaforum, no Rio de Janeiro. E diretor geral da série de animagéo
Boris e Rufus, exibida no Brasil pela TV Cultura e pelos canais Disney.

GENERO E CONTEXTO DA OBRA

Lutz e Gandalina no Castelo da Teia de Aranha é um 6timo exemplo
de como uma narrativa bem elaborada consegue envolver o leitor dentro de um
enredo com elementos ja conhecido por nos, mas utilizando uma linguagem jovem
e atual.

Ao ler a obra, percebemos que estamos imersos em uma atmosfera
diferente da nossa realidade, do nosso tempo atual, remetendo-nos a um periodo
distante, ndo tdo moderno e avangado tecnologicamente quanto o nosso. Essa
primeira impressdo ja é uma pista de que estaremos mergulhados em um estilo
literario marcado por essas caracteristicas, quer dizer, vamos apreciar uma



composi¢do contemporanea de uma grande referéncia classica da literatura: as
novelas de cavalaria.

Esse género retrata grandes conquistas heroicas em batalhas épicas,
tendo se originado na Idade Média, mas que foi ganhando contornos estilisticos
ao longo do tempo, prova disso é a narrativa sobre a qual estamos tecendo nossas
analises, a obra de Maicon Tenfen. Assim como as produgdes classicas do género,
no livro também encontramos varios tracos que o definem como pertencente ao
grupo das novelas de cavalaria, como as fantasticas aventuras vividas pela dupla de
protagonistas, os elementos mitoldgicos que fazem parte da historia, a busca pelo
Graal, entre outros.

A premissa do livro nos leva a reavivar o gosto pelas narrativas de
cavalaria, despertando nosso interesse por esse universo cheio de ricas referéncias
classicas e histdricas. Por isso, acreditamos que sera um momento valioso a leitura
da obra feita por um publico ainda jovem e tao receptivo ao poder das historias que
estimulam a imaginagao e a fantasia.

“E falta muito pra gente chegar a nossa préxima aventura?” (TENFEN,
2022, pagina 7). A partir de agora o trabalho com a obra vai comegar, ou seja, aqui
a grande aventura se inicia.

A OBRA E OS LEITORES

No Ensino Fundamental - Anos Finais, espera-se que os estudantes
ja tenham ferramentas que possibilitem o desenvolvimento e fluéncia da leitura.
No entanto, reforcamos a importancia de manter o acompanhamento durante
esse processo de aprendizagem e aprimoramento do ato de ler, interpretar e fazer
inferéncias sobre o texto lido.

O preparo do ambiente para que a leitura seja um momento agradavel, o
cuidado com o planejamento para uma recepg¢do da obra de maneira entusiasmada,
divertida e envolvente, fara toda a diferenca no transcorrer desse percurso. Afinal,
nao nos engajamos naquilo que ndo nos cativa, ndao chama a nossa atengao. Por
isso, reafirmamos que esses aspectos prévios nao sejam dispensados, a fim de que
o trabalho seja eficaz.

Durante a leitura da obra, os estudantes logo perceberdo que a trama
esta intimamente ligada a outras narrativas ja conhecidas por eles, que estarao
lendo uma histdria repleta de muitos elementos de que eles costumam gostar:
aventura, acdo, humor, mocinhos valentes e viloes de arrepiar. Essas caracteristicas
sao muito frequentes no universo de produtos culturais consumidos pelo publico
infantojuvenil, por isso temos certeza de que Lutz e Gandalina no Castelo da Teia
de Aranha despertara o interesse dos estudantes.



Histdrias famosas por terem protagonistas assumindo agdes heroicas
para enfrentar problemas de impacto coletivo, correndo riscos altissimos, mas
sempre demonstrando coragem, determinacdo e senso de justica, geralmente
ao lado de um(a) grande companheiro(a) para dividir a jornada, sdo situagdes
recorrentes em textos e filmes, desde os classicos até os mais populares. Podemos
citar alguns exemplos, como ¢ o caso das obras Rei Artur e os Cavaleiros da Tavola
Redonda, de H. Pyle, que narra as aventuras da busca pelo Graal, e o romance Dom
Quixote de La Mancha, de Miguel de Cervantes, que foi inspirado nas produgdes
medievais mais tradicionais e serviu como uma espécie de satira do periodo.

Esse é o cenario onde esta ambientada a obra de Maicon Tenfen, que se
torna um otimo convite aos estudantes dessa faixa de ensino a adentrar no mundo
das novelas de cavalaria, conhecendo o género e aprofundando seus conhecimentos
com as referéncias sugeridas para futuras leituras.

A OBRA E A BNCC

A leitura de uma obra literaria requer atencdo do leitor e imersdo
em tudo que a historia estd apresentando. No caso do livro em questdo, essa
conexao acontece de forma muito natural, em virtude de contar com elementos
ja familiarizados no meio popular. Além disso, podemos aproximar o trabalho
artistico-literario desenvolvido na obra dos aspectos pedagdgicos para serem
trabalhados no ambiente académico. Dai a importéncia de estarmos alinhados aos
propdsitos da Base Nacional Comum Curricular.

Acreditamos que a leitura tem a capacidade de desenvolver diversas
habilidades. Além de ser um meio de despertar o interesse dos estudantes para
temas de variados niveis de complexidade, bem como o potencial de incentivar
a busca por conhecimento e ampliagdo de repertdrio. Tal como esta referido na
BNCC (BRASIL, 2017, pagina 76):

Durante a leitura, as habilidades operam de forma articulada. Dado o
desenvolvimento de uma autonomia de leitura em termos de fluéncia e
progressdo, ¢ dificil discretizar um grau ou mesmo uma habilidade, ndo
existindo muitos pré-requisitos (a ndo ser em termos de conhecimentos
prévios), pois os caminhos para a construgdo dos sentidos sdo diversos. O
interesse por um tema pode ser tio grande que mobiliza para leituras mais
desafiadoras, que, por mais que possam néo contar com uma compreensao mais
fina do texto, podem, em funcéio de relagdes estabelecidas com conhecimentos
ou leituras anteriores, possibilitar entendimentos parciais que respondam aos
interesses/objetivos em pauta. O grau de envolvimento com uma personagem
ou um universo ficcional, em funcédo da leitura de livros e HQs anteriores, da
vivéncia com filmes e games relacionados, da participagdo em comunidades de
fas etc., pode ser tamanho que encoraje a leitura de trechos de maior extensao
e complexidade lexical ou sintatica dos que os em geral lidos.



E necessério envolvimento de todos nas praticas de leitura para propiciar
habilidades voltadas para apreciacdo estética da obra literaria, além da possibilidade
de haver uma composi¢do com demais produgdes artistico-culturais, garantindo
assim “formas de acesso as dimensdes ludicas, de imagindrio e encantamento,
reconhecendo o potencial transformador e humanizador da experiéncia com a
literatura” (BRASIL, 2017, pagina 87), como estd demarcado no item referente as
Competéncias Especificas de Lingua Portuguesa para o Ensino Fundamental.

A Base Nacional Comum Curricular tornou-se o documento norteador
para as atividades propostas neste material, bem como serviu para elucidar e
ampliar o potencial de andlise e aprofundamento de trabalho com a leitura, pois
entendemos que o ato de ler é a base essencial para todos os estudantes. Neste
momento especifico, voltamos nossa aten¢do ao publico do Ensino Fundamental —
Anos Finais, mas sabemos que a cada nivel de escolariza¢ao precisa ser desenvolvida
a progressdo das habilidades que vao se tornando mais complexas a medida que os
anos letivos vao passando.

PROPOSTAS DE ATIVIDADES

Este material apresenta a professoras e professores uma série de sugestoes
didaticas para trabalhos a partir da sala de aula com a obra Lutz e Gandalina no
Castelo da Teia de Aranha, de Maicon Tenfen, destinada a estudantes dos sextos
e sétimos anos do Ensino Fundamental - Anos Finais. Vale lembrar que estamos
apresentando sugestdes, e ndo “praticas fechadas’, de modo que cada docente
possa fazer as adaptagdes necessarias as caracteristicas da comunidade educacional
em que esta atuando. Essas adaptacdes sao importantes por causa do pluralismo
cultural e dos diversos contextos que existem na sociedade brasileira, conforme
men¢ao da Base Nacional Comum Curricular (BNCC):

No Brasil, um pais caracterizado pela autonomia dos entes federados, acentuada
diversidade cultural e profundas desigualdades sociais, os sistemas e redes de
ensino devem construir curriculos, e as escolas precisam elaborar propostas
pedagogicas que considerem as necessidades, as possibilidades e os interesses
dos estudantes, assim como suas identidades linguisticas, étnicas e culturais
(BRASIL, 2017, pagina 15).

As propostas de atividades foram elaboradas com todo cuidado e atengao,
tendo em vista as mais variadas estratégias de aproximagdo do material de leitura,
sempre de forma gradual, partindo dos elementos mais simples até chegar aos
mais complexos, e trabalhando em primeiro lugar os aspectos textuais da obra,
em seguida os contextuais e, por fim, quando possivel e necessario, os aspectos
criticos/reflexivos. Isso permitira que os estudantes tenham um aproveitamento
amplo da leitura de Lutz e Gandalina no Castelo da Teia de Aranha.



PROPOSTAS DE ATIVIDADES
PARA LINGUA PORTUGUESA

Atividade 1 - Leitura e compreensao de texto
BNCC

(EF69LP07) Produzir textos em diferentes géneros, considerando sua adequagao ao contexto produgao e circulagdo
- os enunciadores envolvidos, os objetivos, o género, o suporte, a circulagdo -, a0 modo (escrito ou oral; imagem estatica
ou em movimento etc.),  variedade linguistica e/ou semidtica apropriada a esse contexto,  constru¢do da textualidade
relacionada as propriedades textuais e do género), utilizando estratégias de planejamento, elaboragao, revisao, edigao,
reescrita/redesign e avaliagdo de textos, para, com a ajuda do professor e a colaboragao dos colegas, corrigir e aprimorar
as produgdes realizadas, fazendo cortes, acréscimos, reformulagdes, corregdes de concordancia, ortografia, pontuagao
em textos e editando imagens, arquivos sonoros, fazendo cortes, acréscimos, ajustes, acrescentando/ alterando efeitos,
ordenamentos etc.

(EF69LP 12) Desenvolver estratégias de planejamento, elaboragao, revisdo, edigdo, reescrita/ redesign (esses trés
ultimos quando nao for situagdo ao vivo) e avaliagdo de textos orais, audio e/ou video, considerando sua adequagdo
aos contextos em que foram produzidos, a forma composicional e estilo de géneros, a clareza, progressio tematica
e variedade linguistica empregada, os elementos relacionados a fala, tais como modulagao de voz, entonagao, ritmo,
altura e intensidade, respiragao etc., os elementos cinésicos, tais como postura corporal, movimentos e gestualidade
significativa, expressao facial, contato de olho com plateia etc.

(EF69LP34) Grifar as partes essenciais do texto, tendo em vista os objetivos de leitura, produzir marginélias (ou
tomar notas em outro suporte), sinteses organizadas em itens, quadro sindptico, quadro comparativo, esquema, resumo
ou resenha do texto lido (com ou sem comentdrio/andlise), mapa conceitual, dependendo do que for mais adequado,
como forma de possibilitar uma maior compreensdo do texto, a sistematizagdo de contetidos e informagdes e um
posicionamento frente aos textos, se esse for o caso.

(EF69LP47) Analisar, em textos narrativos ficcionais, as diferentes formas de composi¢do proprias de cada género,
0s recursos coesivos que constroem a passagem do tempo e articulam suas partes, a escolha lexical tipica de cada
género para a caracterizagdo dos cendrios e dos personagens e os efeitos de sentido decorrentes dos tempos verbais, dos
tipos de discurso, dos verbos de enunciagao e das variedades linguisticas (no discurso direto, se houver) empregados,
identificando o enredo e o foco narrativo e percebendo como se estrutura a narrativa nos diferentes géneros e os efeitos
de sentido decorrentes do foco narrativo tipico de cada género, da caracterizagdo dos espagos fisico e psicologico e
dos tempos cronoldgico e psicolégico, das diferentes vozes no texto (do narrador, de personagens em discurso direto e
indireto), do uso de pontuagao expressiva, palavras e expressdes conotativas e processos figurativos e do uso de recursos
linguistico-gramaticais préprios a cada género narrativo.

(EF69LP49) Mostrar-se interessado e envolvido pela leitura de livros de literatura e por outras produgdes culturais
do campo e receptivo a textos que rompam com seu universo de expectativas, que representem um desafio em relagdo
as suas possibilidades atuais e suas experiéncias anteriores de leitura, apoiando-se nas marcas linguisticas, em seu
conhecimento sobre os géneros e a tematica e nas orientagoes dadas pelo professor.

(EF67LP12) Produzir resenhas criticas, vlogs, videos, podcasts variados e producées e géneros préprios das culturas
juvenis (algumas possibilidades: fanzines, fanclipes, e-zines, gameplay, detonado etc.), que apresentem/descrevam e/
ou avaliem produgdes culturais (livro, filme, série, game, cangéo, disco, videoclipe etc.) ou evento (show, sarau, slam
etc.), tendo em vista o contexto de produgdo dado, as caracteristicas do género, os recursos das midias envolvidas e a
textualizagdo adequada dos textos e/ou produgdes.



PRE-LEITURA:

Entendemos que para a leitura tornar-se significativa e agradavel é
necessario envolver todos da turma em uma atmosfera cativante. Por isso, o papel
do professor é fundamental desde o principio, poderiamos até mesmo afirmar que
especialmente neste primeiro momento, porque é a partir daqui que os estudantes
serdo conduzidos para uma leitura na qual poderdo se divertir acompanhando as
grandes aventuras vividas pelas personagens de Lutz e Gandalina no Castelo da
Teia de Aranha. Além da diversdo garantida nas paginas dessa narrativa, temos
também alguns aprendizados que conseguimos depreender ao acompanhar os
feitos da dupla de amigos. Desse modo, sugerimos que o professor explore esse
universo com a turma.

Agora é o momento mais aguardado por todos: a entrega dos livros para
cada um dos estudantes! Recomendamos que, no primeiro contato com a obra, a
turma possa apreciar o livro a vontade, observando a composi¢do da capa e dos
elementos que aparecem antes mesmo de iniciarem a leitura propriamente dita,
explorando os detalhes que ja deixam marcas subliminares do que sera lido adiante.

Acreditamos ser este um momento propicio para apresentar o autor e
o ilustrador da obra. Pega para abrirem o livro nas paginas 54 e 55; na primeira
pagina, estd uma ilustracio em que é possivel vermos o autor Maicon Tenfen
como um cavaleiro, algo que nos remete a Dom Quixote, e o cavaleiro ao lado, o
ilustrador Rubens Belli, representando o companheiro de aventuras do cavaleiro,
ou seja, Sancho Panca. Na sequéncia, leia as informagdes que constam na pagina
seguinte sobre o autor e o ilustrador do livro, ou sugira que alguém da turma faga a
leitura, aqui ha mais uma oportunidade para contar com a colabora¢ao espontanea
dos estudantes. Quando terminarem de ler, comente sobre as produgdes literarias
e audiovisuais produzidas pelos dois. Cada um, em suas areas especificas, possui
inameros trabalhos voltados para o publico infantojuvenil.

Estamos nos encaminhando para a proxima etapa, isto é, a leitura da
obra, mas para que a a¢do de ler possa ser mais bem aproveitada, sugerimos que os
estudantes tenham em maos um pequeno caderno, ou algo que cumpra a fungao,
podendo até mesmo ser um bloco de notas digital. A ideia é que possam escrever
hipdteses sobre o que esperam que seja a histéria que vao ler, quais possiveis
elementos encontrarao, por que o titulo especifica um Castelo da Teia de Aranha, e
mais outros pontos que quiserem apontar em suas notas.

Pensamos que esse registro ¢ uma ferramenta de pratica de escrita, mas
que, além disso, pode servir de base para explanagdes orais sobre a obra. Com um
roteiro norteador e anotagdes guiadas, aumenta o alcance de imersao na leitura,
compreensao e analise da histdria lida. Outro fim possivel para o didrio de leitura
¢ anotar palavras que sdo desconhecidas, para montar um glossario personalizado
e eficiente para cada um.

A partir de agora a leitura vai comegar.

10



RETOMADA:

A grande jornada de aventuras da dupla comegara a partir do que
acompanhamos ao ler os dois primeiros capitulos do livro, que é finalizado da
seguinte maneira: “Ajudou Lutz a se ajeitar sobre seu ombro e caminhou para o
Vale de Narva Trakai” (TENFEN, 2022, pagina 12), sinalizando que esse é o ponto
de partida para a agdo. Por isso, sugerimos que a leitura desses capitulos do texto
seja realizada em sala de aula, podendo ser guiada pelo(a) proprio(a) professor(a)
ou mesmo por aqueles que se voluntariem para uma leitura em voz alta. Se for
pertinente, distribua os turnos de leitura por papéis: as falas de Lutz, as de Gandalina,
as de Melécio e os trechos do narrador. Durante esse momento, seria importante
observar como os estudantes executam a atividade.

Concluida a leitura dos dois primeiros capitulos, avalie se seria
mais valido continuar a ler o livro em sala, agendando esses momentos em seu
planejamento de aulas do periodo, ou se, a partir daqui, cada estudante finalizara
a obra por conta prépria. De qualquer forma, recomendamos que haja, durante
a leitura, um registro escrito, além do oral, para que a turma possa escrever e/ou
ilustrar aspectos como a ambientac¢do da historia e a caracteriza¢ao das personagens
principais: Lutz e Gandalina.

Ainda com a leitura em andamento, caso seja oportuno, poderia ser
solicitado ao grupo que imaginem que Lutz e Gandalina tenham um perfil em uma
rede social. Quais seriam as postagens que eles fariam? Peca aos estudantes que
escolham uma das personagens e registrem, enquanto leem, como seriam os tipos
de posts que Lutz ou Gandalina fariam. Esse registro poderad ser feito sem precisar
que seja divulgado na internet, ficando restrito ao espago pedagdgico, dentro do
ambiente escolar, como uma apresentagao do que produziram no momento em que
se divertiam lendo o livro.

Ao passo que a leitura vai acontecendo, seja em sala de aula ou nao,
¢ importante manter os estudantes envolvidos no universo da obra, engajados com
a historia que estdo lendo, motivados a desenvolver as atividades propostas e que,
principalmente, tenham bons momentos ao ler Lutz e Gandalina no Castelo da Teia
de Aranha.

POS-LEITURA:

Ao findar a leitura, como forma de averiguar a compreensdo, seria
interessante apresentar aos estudantes os seguintes topicos que servirao de apoio
para a producao de um resumo dos aspectos gerais da obra:
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O livro conta a historia de...
Que deseja muito...

Mas nio consegue porque...
Sendo assim...

Enfim...

Terminada a apresentagdo dos topicos acima, peca aos estudantes que
completem cada inicio de frase que ali esta. A ideia é que possam desenvolver um
pequeno texto para ser lido em sala. Essa ferramenta é versatil e pode ser aplicada a
outras histdrias, como forma de roteiro para resumo de contos, romances, novelas...
Veja abaixo um exemplo de como ficaria um texto, com as adaptagdes necessarias,
apos terem sido desenvolvidas cada uma das sentengas:

@ﬁ&wm@aw&gwwmae%,mgumemzmmm%w
wesqalar a alma de uma dongela adormecida que foi tomada pelo Perversa Buridan o
@Ea NeNCer O CoNCU0 e i mgu/bw/af&e@whomae L D00,
que possa poesia ﬂ,afmwhm para
QW@&M%WWWwWW%,W

Wb@im,a,eﬁoxmm W&awgw,w&mmgmﬂw
%MOW@BMW&OPQAMOA@O%,WWAMM&M%W,QWWW,
emiamammm&a%m/bbd/&a.

Sabemos, a partir da historialida, quanto foram desafiadores os contratempos
surgidos ao longo da jornada de Lutz e Gandalina, acompanhamos todas as vezes
que precisaram rever os planos de agdo e muda-los; em dadas situagoes, tiveram
que alterar todo o curso que iriam seguir. Podemos lembrar alguns exemplos, como
na ocasido em que acabaram indo parar na casa da vové Urganda e quase nio
conseguiram sair de 14, essa visita ndo estava prevista nos planos deles; ou quando
Lutz precisou improvisar uma partida de xadrez com o ogro no Castelo da Teia
de Aranha; e até mesmo no momento mais alto da aventura da dupla, na hora que
acompanhamos a flechada certeira que Gandalina lang¢a na teia que prendia Lutz,
lembrando que esse foi um replay da agdo, mas que nos deixou tao apreensivos
quanto a primeira vez, ou até mais.

Com base nessas e em outras situagdes que ocorrem no texto, proponha
uma analise sobre como foi o processo de supera¢ao que os personagens viveram,
o fato de precisarem vencer o medo e as muitas vezes que foram obrigadas a rever o
plano que haviam feito para conseguirem obter o resultado desejado por eles. Peca
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que fagam um paralelo disso com a nossa vida no mundo real, das tantas vezes que
sao necessarias mudangcas e adaptagdes em diversas dreas da vida, seja pessoal, seja
escolar, seja social. Apresente alguns exemplos e sugira que eles reflitam e citem
situagdes reais que exigem de nds esse poder de resiliéncia.

Para concluir essa etapa de pds-leitura, caso a turma tenha desenvolvido a
tarefa de criar perfis das personagens do livro para redes sociais, como foi sugerido
anteriormente, agora ¢ o momento propicio para os estudantes apresentarem
esta atividade de forma bem criativa. Eles podem lan¢ar mao de varios recursos,
como videos, fotografias, playlist, producao de texto para legendas e postagens,
memes, citagdes... enfim, as possibilidades nesse campo sao praticamente infinitas.
Reiteramos que ndo hd necessidade de usar a divulgacdo dos perfis dentro das
redes sociais na internet, tendo em vista que é plenamente possivel a dinamica ser
realizada como uma simulagdo de um perfil real das redes.

Atividade 2 - Analise de referéncias e contexto da obra
BNCC

(EF67LP20) Realizar pesquisa, a partir de recortes e questdes definidos previamente, usando fontes indicadas e
abertas.

(EF67LP23) Respeitar os turnos de fala, na participagdo em conversa¢des e em discussdes ou atividades coletivas,
na sala de aula e na escola e formular perguntas coerentes e adequadas em momentos oportunos em situagoes de aulas,
apresentagao oral, seminario etc.

(EF67LP27) Analisar, entre os textos literdrios e entre estes e outras manifestagoes artisticas (como cinema, teatro,
musica, artes visuais e mididticas), referéncias explicitas ou implicitas a outros textos, quanto aos temas, personagens e
recursos literarios e semioticos.

(EP67LP28) Ler, de forma auténoma, e compreender - selecionando procedimentos e estratégias de leitura
adequados a diferentes objetivos e levando em conta caracteristicas dos géneros e suportes —, romances infantojuvenis,
contos populares, contos de terror, lendas brasileiras, indigenas e africanas, narrativas de aventuras, narrativas de
enigma, mitos, cronicas, autobiografias, histérias em quadrinhos, mangds, poemas de forma livre e fixa (como sonetos
e cordéis), video-poemas, poemas visuais, dentre outros, expressando avaliagdo sobre o texto lido e estabelecendo
preferéncias por géneros, temas, autores.

(EF69LP34) Grifar as partes essenciais do texto, tendo em vista os objetivos de leitura, produzir marginélias (ou
tomar notas em outro suporte), sinteses organizadas em itens, quadro sinéptico, quadro comparativo, esquema, resumo
ou resenha do texto lido (com ou sem comentario/andlise), mapa conceitual, dependendo do que for mais adequado,
como forma de possibilitar uma maior compreensdo do texto, a sistematizagdo de contetidos e informagoes e um
posicionamento frente aos textos, se esse for o caso.
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PRE-LEITURA:

Como forma de ampliar as perspectivas sobre a obra, recomendamos que
seja feita uma boa contextualizagao da histéria, apresentando as caracteristicas das
personagens, dispondo-se a percorrer o enredo e a focalizar o género literario ao qual
o texto pertence. Logo no inicio da narrativa somos atraidos pelo universo ficticio
da obra, onde nos encontramos em um ambiente paralelo ao periodo da Idade
Média da nossa real linha histérica da humanidade. E a partir desse cendrio que
conhecemos Gandalina, uma menina corajosa que conquista feitos extraordinarios
ao viver as aventuras nas quais se destina a realizar. Ainda nas primeiras paginas,
quando a protagonista se vé responsavel por resolver a situagdo da moga adormecida,
acompanhamos sua tomada de decisdo e a seguimos em busca de um desfecho
honroso e digno da bravura de nossa grande heroina. Nesse ponto, pensando em
uma primeira ambientacdo temadtica da obra, seria interessante comentar com os
estudantes sobre a importancia de enfrentar os desafios que a vida nos proporciona,
como aprendemos a ter discernimento para tomar decisdes adequadas as situacoes
vividas e com quem podemos contar para nos ajudar a encarar os reveses da vida.

A lealdade ¢ o principio fundamental em que se sustenta a relacdo de
Gandalina com o seu grande companheiro de aventuras: Lutz. E importante
destacar o valor dessa amizade e o fato de haver entre eles uma confianga inabalavel.
Os estudantes naturalmente se conectardao com a dupla, porque estdo vivenciando
uma fase da vida na qual escolhemos nossos amigos, quando comegamos a ter
mais clareza sobre nossos pontos de afinidade e, com isso, vamos aprendendo a nos
relacionar com nds mesmos e também com o outro.

O homunculo ganha espaco na histdria e facilmente conquista o leitor.
Por ser uma figura caricata, acaba se tornando marcante e atraindo os olhares
tanto das personagens que vivem a trama quanto de quem esta lendo a obra. O
companheiro de Gandalina atua como os ja conhecidos fiéis escudeiros: Sancho
Panga, de Dom Quixote; Burro Falante, de Shrek; Robin, de Batman; Olaf, de Anna
e Elza. Sdo muitas referéncias que poderiamos citar, mas acreditamos que esta
seria uma ocasido oportuna para pedir aos estudantes que comentem sobre outros
exemplos e apresentem qual é a importancia de um sidekick (o termo vem da lingua
inglesa, refere-se ao personagem que auxilia o protagonista em todas as situagdes
e peripécias em que este se envolve) em uma jornada de aventuras. Sugira a turma
que se imaginem sendo protagonistas de uma grande historia, que estivessem indo
a uma missdo heroica e precisassem escolher um(a) companheiro(a) de jornada,
quem seria a personagem escolhida e qual seria o motivo dessa escolha. E uma
atividade que vai envolvé-los e aproxima-los da dindmica vivida pela dupla de
protagonistas do livro que serd lido.

Depois de terem sido apresentados aos personagens de Lutz e Gandalina
no Castelo da Teia de Aranha, é chegada a hora de comentar sobre o género no
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qual a obra esta inserida: Novela de Cavalaria, que sdo histdrias originadas no
periodo medieval, narrando extraordindrias conquistas, repletas de facanhas
heroicas. Geralmente textos longos, contando as aventuras de cavaleiros destinados
a defender seu rei, com honradez e lealdade, e prontos para defender qualquer
donzela que estivesse em perigo. Observando as informagdes mencionadas até
aqui, ja é possivel tracar um paralelo entre os aspectos do género em questdo e a
histéria contada por Maicon Tenfen, que consegue adaptar caracteristicas medievas
para uma linguagem jovial e acessivel ao nosso tempo, mas sem deixar de manter a
esséncia do estilo literario.

Héa um acervo bem grande de exemplos que se encontram dentro dessa
categoria. Muitos foram para o cinema e cairam no gosto popular, afinal de contas,
todos conseguem lembrar, sem muita dificuldade, de filmes ambientados na época
medieval, nos quais cavaleiros saem em busca da conquista de um elemento precioso
em nome da realeza. Talvez as mais conhecidas sejam as produgdes que compdem
o ciclo arturiano, como Os Cavaleiros da Tavola Redonda (1953), A Espada era a Lei
(1963), Camelot (1967), Monty Python e o Cdlice Sagrado (1975), Excalibur (1981),
entre outros.

As novelas de cavalaria serviram de inspiragdo para o cinema mais classico,
mas estenderam-se para jogos, séries, musicas, livros contemporineos e demais
expressoes artisticas. Acompanhamos sagas de grandes heréis almejando alcangar
o objeto sagrado, a representacao do Santo Graal. Em Lutz e Gandalina no Castelo
da Teia de Aranha, isso ndo é diferente, vemos a dupla partir em busca do calice
precioso para salvar uma donzela do perigo e trazer a paz de volta ao reino da
Menestralia. A escolha desse singular artefato nao foi ao acaso, mas um elo
simbolico com as grandes prosas de cavalaria.

Uma ideia a partir disso seria abastecer os estudantes de informagdes sobre
o género Novela de Cavalaria e destacar os elementos aqui mencionados para que,
quando eles forem ler, fagam conexdes entre os tracos caracteristicos do estilo
literario com o livro que sera lido. Como o célice aparece na narrativa de Tenfen,
seria interessante explorar a simbologia desse objeto, destacando sua importéancia,
a fim de que a turma consiga estabelecer com propriedade e clareza os elementos
contextuais da narrativa.

RETOMADA:

Ao comegarem a leitura, vai ser natural que percebam as conexdes entre a
narrativa e o género literario da obra, Novela de Cavalaria, no entanto é sempre
mais assertivo quando acompanhamos de perto os paralelos que os estudantes vao
tracando. Portanto, observe como tém sido as impressdes deles a respeito disso.
Caso seja possivel, inicie a leitura em sala, sugerimos que até o fim do capitulo 2,
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que ¢ quando vai comegar toda a agdo da dupla Lutz e Gandalina. Ou, se preferirem,
leiam toda a obra em sala, desde que isso seja acordado entre todos e previsto no
seu plano de aulas.

Esse exercicio de checagem quanto a relagdo entre a obra e o género do
qual ela faz parte serve como um parametro para perceber se houve uma boa
compreensao contextual da obra, e se, com as informag¢des fornecidas na fase
anterior, na pré-leitura, os estudantes sao capazes de fazer suas proprias correlacoes
referenciais durante a leitura.

Logo nas primeiras vinte paginas, percebemos varias referéncias ja
conhecidas pelo publico. Verifique se os estudantes notaram semelhanca entre
a donzela adormecida e o famoso conto de fadas A Bela Adormecida, que seria
acordada somente quando recebesse um beijo de amor verdadeiro; e também se
conseguiram identificar em Vovo Urganda uma certa vovozinha que morava em
uma casa feita de doces e que atraia as criancinhas para a floresta com o intuito de
coloca-las dentro do caldeirdo, assim que estivessem bem alimentadas, como ja
vimos em Jodo e Maria. Pode ser que eles tenham outras histérias que sirvam de
contexto a obra que esta sendo lida, por isso aproveite o momento para conversar
com a turma a respeito dessas conexdes. Acreditamos que a leitura ficara ainda
mais proveitosa depois disso.

Mas ndo nos deixemos enganar, ja que a propria Gandalina disse que “—
Nao estamos num conto de fadas” (TENFEN, 2022, pagina 8). Desse modo, vemos
aqui um momento adequado para averiguar com a turma qual a representagdo que
eles ttm de um conto de fadas e o que esperam do restante da histdria, levando em
conta que até a protagonista chegou a nos avisar que essa histéria nao ¢ um conto

de fadas.

Mais adiante na leitura, encontramos outras duas referéncias, os mitos
gregos: o Caronte e a Hidra. Aproveite para conversar com a turma sobre o género
Mito. Como ¢ um conteudo previsto para a fase em que os estudantes se encontram,
sera uma ponte entre a obra literdria e o estudo de um conteudo didatico. Além de
ser um requisito para a atividade que sera proposta na etapa a seguir.

POS-LEITURA:

A partir de agora, tendo concluido a leitura, é possivel conferir com os
estudantes se conseguiram captar as diversas referéncias abordadas na obra e se
fizeram uma andlise contextual adequada ao universo de Lutz e Gandalina no
Castelo da Teia de Aranha.

Inicialmente, proponha aos estudantes que elaborem uma andlise
destacando os aspectos caracteristicos do género Novela de Cavalaria e a forma
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como aparecem adaptados a obra lida. Seria interessante que o registro fosse por
meio de um roteiro, um mapa conceitual, uma sintese organizada em itens ou um
quadro comparativo, podendo ser uma produgdo em equipe. Ademais, elencamos
alguns pontos norteadores a critério de sugestdao de analise.

A turma pode apresentar como topicos contextuais alguns aspectos que
representam o género e que estdo presentes na obralida. As principais caracteristicas
sao: relatos de grandes aventuras vividas por cavaleiros corajosos e honrados que
buscavam provar seu valor e lealdade (essa tematica ¢ muito marcante no livro
de Maicon Tenfen, basta ver que a histdria possui um ritmo marcado pelas a¢oes
extraordindrias da dupla de protagonistas); o género estd ambientado em um
periodo medieval, abordando seres miticos, monstros, lugares fantasiosos, assim
como vemos na histdria lida; outra caracteristica é a busca pelo Graal, elemento
sagrado, o calice que faz parte do Ciclo Bretao, dos famosos Cavaleiros da Tavola
Redonda do Rei Arthur (também temos a presenga desse precioso item na narrativa
analisada).

Ainda sobre a perspectiva contextual da historia, notamos algumas
referéncias mitoldgicas, como o Caronte, o barqueiro que atravessa as almas no
reino dos mortos de Hades, na mitologia grega; e a Hidra, monstro de varias cabegas
que habitava o pantano de Lerna e que, assim como a fera que Gandalina enfrenta
na historia lida, consegue se regenerar, aumentando cada vez mais seu poder letal.
A ideia é requisitar dos estudantes uma pesquisa sobre a histdria que deu origem
aos dois mitos gregos supracitados e relacionarem com a obra lida.

Vimos que, para uma viagem desse nivel, um companheiro leal é muito
bem-vindo. Pensando sobre isso, sugira aos estudantes que se imaginem sendo
protagonistas de uma grande histdria, que estivessem indo a uma missao heroica e
precisassem escolher um(a) companheiro(a) de jornada. Quem seria a personagem
escolhida e qual seria o motivo dessa escolha? Serd uma atividade, sobretudo,
divertida, mas também fard a turma refletir sobre a importancia de fazermos boas
escolhas sobre quem sdo as pessoas que estdo ao nosso lado nos momentos mais
dificeis e quais sdo os critérios que adotamos ao fazer uma sele¢do assim.

Atividade 3 - Criacio e producao do trabalho artistico-cultural
BNCC

(EF69LP09) Planejar uma campanha publicitaria sobre questdes/problemas, temas, causas significativas para a
escola e/ou comunidade, a partir de um levantamento de material sobre o tema ou evento, da definigdo do publico-alvo,
do texto ou pega a ser produzido - cartaz, banner, folheto, panfleto, antincio impresso e para internet, spot, propaganda
de radio, TV etc. —, da ferramenta de edi¢éo de texto, audio ou video que sera utilizada, do recorte e enfoque a ser dado,
das estratégias de persuasiao que serdo utilizadas etc.

(EF69LP20) Identificar, tendo em vista o contexto de produgio, a forma de organizagio dos textos normativos e
legais, a logica de hierarquizagdo de seus itens e subitens e suas partes: parte inicial (titulo — nome e data — e ementa),
blocos de artigos (parte, livro, capitulo, segdo, subse¢do), artigos (caput e paragrafos e incisos) e parte final (disposi¢des
pertinentes a sua implementagdo) e analisar efeitos de sentido causados pelo uso de vocabuldrio técnico, pelo uso do
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imperativo, de palavras e expressdes que indicam circunstincias, como advérbios e locu¢des adverbiais, de palavras
que indicam generalidade, como alguns pronomes indefinidos, de forma a poder compreender o carater imperativo,
coercitivo e generalista das leis e de outras formas de regulamentagao.

(EF69LP23) Contribuir com a escrita de textos normativos, quando houver esse tipo de demanda na escola -
regimentos e estatutos de organizagdes da sociedade civil do &mbito da atuagdo das criangas e jovens (grémio livre, clubes
de leitura, associagdes culturais etc.) — e de regras e regulamentos nos varios ambitos da escola — campeonatos, festivais,
regras de convivéncia etc., levando em conta o contexto de produgéo e as caracteristicas dos géneros em questao.

(EF69LP46) Participar de praticas de compartilhamento de leitura/recepcio de obras literérias/ manifestacoes
artisticas, como rodas de leitura, clubes de leitura, eventos de contagdo de histdrias, de leituras dramaticas, de
apresentagoes teatrais, musicais e de filmes, cineclubes, festivais de video, saraus, slams, canais de booktubers, redes
sociais tematicas (de leitores, de cinéfilos, de musica etc.), dentre outros, tecendo, quando possivel, comentdrios de
ordem estética e afetiva e justificando suas apreciagdes, escrevendo comentarios e resenhas para jornais, blogs e redes
sociais e utilizando formas de expressdo das culturas juvenis, tais como, vlogs e podcasts culturais (literatura, cinema,
teatro, musica), playlists comentadas, fanfics, fanzines, e-zines, fanvideos, fanclipes, posts em fanpages, trailer honesto,
video-minuto, dentre outras possibilidades de praticas de apreciagdo e de manifestacao da cultura de fas.

(EF67LP31) Criar poemas compostos por versos livres e de forma fixa (como quadras e sonetos), utilizando recursos
visuais, semanticos e sonoros, tais como cadéncias, ritmos e rimas, e poemas visuais e video—poemas, explorando as
relagdes entre imagem e texto verbal, a distribui¢do da mancha grafica (poema visual) e outros recursos visuais e sonoros.

(EF69LP48) Interpretar, em poemas, efeitos produzidos pelo uso de recursos expressivos sonoros (estrofagio, rimas,
aliteragdes etc), semanticos (figuras de linguagem, por exemplo), graficoespacial (distribui¢do da mancha grafica no
papel), imagens e sua relagdo com o texto verbal.

PRE-LEITURA:

Para a leitura fazer sentido para os estudantes e para que tenham momentos
agradaveis acompanhando as peripécias vividas pelas personagens da historia,
sabemos o quanto é importante um momento prévio bem acolhedor, um preparo
adequado para a entrada no mundo de Lutz e Gandalina no Castelo da Teia da
Aranha.

Como mencionado nas propostas acima, recomendamos que a leitura
dos dois primeiros capitulos seja realizada em sala de aula. Aqui gostariamos de
enfatizar que seria interessante convidar os estudantes a participar da leitura em voz
alta, tendo em vista que a atividade que serd sugerida envolvera todo o potencial
colaborativo da turma.

A ideia ¢, além de comentar a respeito da obra com o intuito de envolver
os estudantes, apresentar alguns poemas para a turma, estimulando que todos
participem de algum modo da leitura desses textos poéticos. Comente que ha um
momento importante no livro fazendo referéncia a apresentacao de poesias, isso
aparecera logo nas primeiras paginas da narrativa, dai o porqué de se trabalhar o
assunto antes de iniciar a leitura propriamente dita da obra. A escolha dos textos
poéticos pode vir do material didatico usado nas aulas ou a critério de selecao
pessoal. Se for possivel, também pode haver a participagdo da turma na pesquisa
dos textos.
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Durante essa fase inicial, procure envolver os estudantes em uma atmosfera
poética, para que eles se sintam encorajados a desenvolver um olhar mais sensivel
as expressOes da poesia em suas vidas. Ao passo que os textos poéticos vao sendo
lidos em sala de aula com a turma, fagam a interpretacao dos recursos expressivos,
observando o contetido do texto, as caracteristicas de estilo, a sonoridade, as figuras,
entre outros elementos.

A ideia é que a trajetdria aqui delineada culmine em um Sarau Artistico-
Cultural ao findar a leitura da obra, por isso reforcamos que é preciso manter a
motivagdo ao longo de todo o processo para que o evento seja bastante proveitoso.

Assim que esta fase da pré-leitura for se encaminhando para a etapa seguinte,
proponha aos estudantes que busquem conhecer o que é um Sarau. Acreditamos
que se houver um bom fator motivador, todos se sentirao mais envolvidos no
projeto e, certamente, sera um momento cultural e pedagdgico muito significativo.

RETOMADA.

A fim de que esta atividade possa cumprir sua funcao da melhor forma,
sugerimos que acontecam duas paradas durante a leitura. A primeira pausa serd no
fim do segundo capitulo do livro, “Um célice de tampa dourada’, e a segunda, no
nono capitulo, “Um palco no meio da pra¢a”. Cabe ressaltar que a maneira como
a leitura sera conduzida ficara a critério do(a) professor(a), podendo ser feita por
agendamento dos dias em que acontecerao as retomadas nos pontos aqui sugeridos,
ou mesmo que a leitura seja realizada integralmente na sala de aula, mas com o
destaque para os momentos demarcados nesta proposta.

No primeiro resgate de leitura, mais precisamente no trecho:

E pos-se a explicar que Brianna possuia o dom da poesia. Compunha
versos tdo bonitos que arrancavam lagrimas dos leitores. Quando declamava, entdo,
parecia que o mundo se transformaria num paraiso de perfumes e cor. Era a favorita
para vencer o Festival de Outono que ocorreria dali a trés dias, com a presenca do rei,
da rainha e dos principes bem-amados da Menestrdlia. As aldeias que se destacassem
no festival teriam os celeiros cheios de mantimentos para a passagem do inverno.
Seguindo uma tradicdo de séculos, o prémio seria concedido por um decreto real
(TENFEN, 2022, pagina 10).

Somos informados de que, no reino da Menestralia, acontecera um
grande evento artistico, além de conhecermos melhor a respeito da habilidade que
Brianna possui: 0 dom da poesia. Nesse ponto, chame a atengdo dos estudantes para
o estilo de linguagem adotado pelo autor da obra quanto ao trabalho linguistico,
carregado de expressividade e sensibilidade poética no trecho “parecia que o
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mundo se transformaria num paraiso de perfumes e cor”. Além, é claro, de reforgar
que a turma podera se inspirar no clima do livro para a criagdo do Sarau que sera
produzido por todos.

Bem mais adiante na leitura, proponha outra retomada destacando a
passagem:

Em vez de responder, Gandalina escondeu o homunculo em suas roupas
e correu até a aldeia onde aconteceria o Festival de Outono. Encontrou tudo pronto
para o concurso, o palco, o publico ansioso na praga, as bandeirolas penduradas
nas janelas das casas. O rei e a rainha estavam na mesa do juri, onde também se
encontravam os principes bem-amados da Menestrdlia. Havia uma certa ansiedade
no ar. E que o representante do povoado que declamasse o melhor poema receberia o
prémio mdximo da competi¢do: os celeiros cheios de mantimentos para a passagem
do inverno (TENFEN, 2022, pagina 39).

No trecho acima aparece o cenario do Festival de Outono, sendo assim a
ideia é que possam montar um estande de apresenta¢dao usando esse modelo como
inspiragdo. Ja que a proposta final é a apresentagdo de um Sarau, o formato estético,
visual, precisa estar de acordo com os elementos do livro. Na histdria, o evento
consiste em uma competi¢do, tendo como prémio o abastecimento dos celeiros
do povoado que teve o representante ganhador do concurso. No entanto, dentro
da comunidade escolar, nao necessariamente precisaria ser um torneio de poesias,
poderia ser um evento voltado para a apreciacdo artistica desenvolvida pelos
estudantes, professores e demais funcionarios que se engajem no projeto.

Durante toda a leitura do livro, estimule os estudantes a tomar nota dos
elementos da narrativa, porque serdo importantes para a composi¢do do Sarau,
tanto para a curadoria de poemas quanto para a producao propria. Além disso, a
ambientacdo do evento precisa estar coerente com todo o universo da obra, por
isso ¢ tdo importante que a leitura seja acompanhada e feita de maneira atenta e
cuidadosa.

Nesse interim, solicite que comecem a organizagdo para o evento em
si, peca aos estudantes que selecionem poemas conhecidos para recitar no sarau e/
ou que produzam os textos de autoria prdpria para apresentarem. Como estarao
envolvidos no mundo cheio de aventuras que o livro proporciona sera mais facil
manter todos mais préximos e comprometidos com o trabalho proposto. Seria
proveitoso se os textos pesquisados e produzidos estivessem dentro da mesma
tematica, contexto e ambientacao do livro.

20



POS-LEITURA:

Nesse momento, inspirados na energia da obra, na grande celebragao
do Festival de Outono em Menestralia, os estudantes sdo convidados a produzir
um evento artistico-cultural para a comunidade escolar. A proposta é que a turma
promova uma apresentacio de poesias, inspirando-se na personagem Brianna, que
compunha versos e os declamava de forma tdo encantadora. Na histdoria, como
a personagem se preparava para sua apresenta¢do no Festival de Outono, a ideia
da atividade poderia envolver as estagbes do ano. Como o nosso pais é vasto,
abrangendo varias zonas climaticas, caberiam adaptagdes muito interessantes de
acordo com as regides brasileiras. Uma sugestdo valida aqui seria apresentar a
proposta de produgdo de videopoesias também.

Antesdaapresentacdo propriamente dita, aindanafase de planejamento
do projeto, é importante que se elabore um texto normativo constando o
regulamento do Sarau. Dessa forma, é possivel que se cumpra com a organizagao
do evento, ao garantir que todos possam seguir o regimento estabelecido. Além de
ser uma 6tima oportunidade para se trabalhar os procedimentos de textos legais e
normativos previstos na BNCC na esfera do “campo de atuagdo na vida publica”. A
saber:

(EF69LP23) Contribuir com a escrita de textos normativos, quando
houver esse tipo de demanda na escola - regimentos e estatutos de organizagdes da
sociedade civil do ambito da atuacdo das criangas e jovens (grémio livre, clubes de
leitura, associagdes culturais etc.) — e de regras e regulamentos nos varios &mbitos
da escola — campeonatos, festivais, regras de convivéncia etc., levando em conta o
contexto de produgéo e as caracteristicas dos géneros em questao.

Assim que o documento normativo estiver pronto, os préximos passos
poderao ser executados. Mas ndo podem esquecer a divulgacao do evento, para
isso é necessario que o grupo se organize para a elaboracao de cartazes anunciando
a apresentac¢ao do Sarau, um momento oportuno para convidar toda a comunidade
escolar a prestigiar a produ¢ao da turma.

Todas as etapas que envolvem a apresentacdo de um evento dessa
magnitude foram pensadas como uma proposta colaborativa, pois entendemos
que todos precisam estar envolvidos, em alguma medida, para que seja uma agao
eficiente e importante para todos. Tomamos como ponto de ancoragem os topicos
que estao elencados na BNCC, no que diz respeito as Competéncias Gerais da
Educagao Basica, especialmente os seguintes itens:

e Valorizar e fruir as diversas manifestagcOes artisticas e culturais,
das locais as mundiais, e também participar de praticas diversificadas da
produgao artistico-cultural.

e Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacédo e
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comunicagdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

e Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinagdo, tomando decisbes com base
em principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios
(BRASIL, 2017, pagina 9).

Propostas de atividades para outros
componentes ou areas

BNCC

Matematica

(EFO6MA21) Construir figuras planas semelhantes em situaces de ampliagio e de redugio, com o uso de malhas
quadriculadas, plano cartesiano ou tecnologias digitais.

(EFO6MA22) Utilizar instrumentos, como réguas e esquadros, ou softwares para representacoes de retas paralelas
e perpendiculares e construgao de quadrilateros, entre outros.

(EFO6MA23) Construir algoritmo para resolver situagdes passo a passo (como na construgio de dobraduras ou na
indicagdo de deslocamento de um objeto no plano segundo pontos de referéncia e distancias fornecidas etc.).
(EFO6MA24) Resolver e elaborar problemas que envolvam as grandezas comprimento, massa, tempo, temperatura,
area (triangulos e retangulos), capacidade e volume (sdlidos formados por blocos retangulares), sem uso de formulas,
inseridos, sempre que possivel, em contextos oriundos de situagdes reais e/ou relacionadas as outras dreas do
conhecimento.

(EFO6MA28) Interpretar, descrever e desenhar plantas baixas simples de residéncias e vistas aéreas.
(EFO6MA29) Analisar e descrever mudangas que ocorrem no perimetro e na érea de um quadrado ao se ampliarem
ou reduzirem, igualmente, as medidas de seus lados, para compreender que o perimetro é proporcional a medida do

lado, o que ndo ocorre com a drea.

(EFO7MA29) Resolver e elaborar problemas que envolvam medidas de grandezas inseridos em contextos oriundos

de situagdes cotidianas ou de outras dreas do conhecimento, reconhecendo que toda medida empirica é aproximada.

(EFO7MA30) Resolver e elaborar problemas de calculo de medida do volume de blocos retangulares, envolvendo as

unidades usuais (metro cubico, decimetro cubico e centimetro cubico).
(EFO7MA31) Estabelecer expressoes de calculo de érea de triangulos e de quadrildteros.

(EFO7MA32) Resolver e elaborar problemas de calculo de medida de érea de figuras planas que podem ser
decompostas por quadrados, retangulos e/ou tridngulos, utilizando a equivaléncia entre areas.
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Geografia

(EFO6GEOQ5) Relacionar padrdes climaticos, tipos de solo, relevo e formagdes vegetais.
(EFO6GE08) Medir distancias na superficie pelas escalas graficas e numéricas dos mapas.

(EFO6GEQ9) Elaborar modelos tridimensionais, blocos-diagramas e perfis topograficos e de vegetagdo, visando a
representacdo de elementos e estruturas da superficie terrestre.

(EFO7GEQ9) Interpretar e elaborar mapas tematicos e histéricos, inclusive utilizando tecnologias digitais, com
informagdes demograficas e econdmicas do Brasil (cartogramas), identificando padrdes espaciais, regionalizagdes e

analogias espaciais.

(EF07GE11) Caracterizar dinamicas dos componentes fisico-naturais no territorio nacional, bem como sua
distribuigao e biodiversidade (Florestas Tropicais, Cerrados, Caatingas, Campos Sulinos e Matas de Araucria).

Histori

(EFO6HIO01) Identificar diferentes formas de compreensio da nogio de tempo e de periodizacio dos processos
histéricos (continuidades e rupturas).

(EFO6HI16) Caracterizar e comparar as dindmicas de abastecimento e as formas de organizacdo do trabalho e da
vida social em diferentes sociedades e periodos, com destaque para as relagdes entre senhores e servos. (EFO6HI17)

Diferenciar escravidao, servidao e trabalho livre no mundo antigo.

(EFO6HI19) Descrever e analisar os diferentes papéis sociais das mulheres no mundo antigo e nas sociedades
medievais.

(EFO7HIO7) Descrever os processos de formagdo e consolidagdo das monarquias e suas principais caracteristicas
com vistas a compreensdo das razdes da centraliza¢ao politica.

Educacao Fisica

(EF67EF01) Experimentar e fruir, na escola e fora dela, jogos eletronicos diversos, valorizando e respeitando os
sentidos e significados atribuidos a eles por diferentes grupos sociais e etarios.

(EF67EF02) Identificar as transformagdes nas caracteristicas dos jogos eletronicos em fungao dos avangos das
tecnologias e nas respectivas exigéncias corporais colocadas por esses diferentes tipos de jogos.

Arte

EF69ARO05) Experimentar e analisar diferentes formas de expressio artistica (desenho, pintura, colagem,
p P p g
quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem, instala¢do, video, fotografia, performance etc.).

(EF69AR06) Desenvolver processos de criagdo em artes visuais, com base em temas ou interesses artisticos, de

modo individual, coletivo e colaborativo, fazendo uso de materiais, instrumentos e recursos convencionais, alternativos
e digitais.
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Além da Lingua Portuguesa, a obra traz uma gama de oportunidades de conexao
com outros campos do saber. Vamos destacar possibilidades de agdo pedagdgica envolvendo
os seguintes componentes curriculares: Matematica, Geografia, Histéria, Educagao Fisica
e Arte. Refor¢amos que mais ideias podem surgir de acordo com o envolvimento da
comunidade escolar no trabalho com o livro.

Dentro da Matematica, seria possivel sugerir aos estudantes a elabora¢ao de uma
planta baixa da regido da Menestrilia, ou se for do interesse de todos, a do Castelo da Teia
da Aranha. Imaginamos que uma atividade assim va despertar a curiosidade da turma,
além de estimular o gosto pelos conteudos provenientes do componente curricular em
questdo. E uma proposta que visa tanto a apropriagdo dos assuntos did4ticos quanto ao
poder de expansdo criativa dos estudantes.

A ideia sugerida partiu do exposto na BNCC, pontuando que se espera dos
estudantes no Ensino Fundamental - Anos Finais que consigam reconhecer “comprimento,
area, volume e abertura de angulo como grandezas associadas a figuras geométricas e
que consigam resolver problemas envolvendo essas grandezas com o uso de unidades de
medida padronizadas mais usuais.” (BRASIL, 2017, pagina 273).

Ao partirmos dessa proposta de atividade, vamos ao campo da Geografia,
estendendo a integracdo desta com a Matematica, pois ao se valer do estudo sobre as
grandezas e medidas, encontramos um ponto de conexdo com os assuntos voltados para
o conhecimento das coordenadas geograficas, escalas de mapas e guias, entre outras
possibilidades. Desse modo, sugerimos a criagdo de um mapa da regidao da Menestralia.
Com essa proposta, conseguimos garantir o desenvolvimento de habilidades interligadas
dentro de duas dreas do conhecimento: a Matematica e a Geografia. Assim como estd
previsto na BNCC, é necessario estimular o estudante a pensar espacialmente e integrar
esse raciocinio ndo somente a Geografia, mas também a outras areas como a Matematica,
a Ciéncia, a Arte, a Literatura.

Ainda com o olhar aprofundado nas questdes geograficas, atentamos para a
possibilidade de se explorar a geografia do local, especialmente a vegetagdo, fator tdo
marcante na obra, como logo no comego da narrativa, deparamos com uma macieira onde
se encontra Brianna, ou quando avan¢amos mais no percurso da histéria e caminhamos
pela floresta cheia de platanos, carvalhos, amoreiras, pinheiros. Vale lembrar que alguns
elementos dessas paisagens que sdo descritas na historia fazem parte de um dos nossos
biomas brasileiros, essa comparagdo poderia render um momento de apreciagiao do quao
rico é 0 nosso pais com suas belezas naturais tdo diversas. Além de que esses componentes
sao importantes para a produgdo do mapa da regidao onde acontecem todas as aventuras
de Lutz e Gandalina.

Ao pensar sobre possibilidades dentro da area das Ciéncias Humanas, sugerimos
um trabalho de andlise histdrica do periodo no qual se ambienta a narrativa. Acreditamos
que ha muitos pontos em comum entre o que conhecemos sobre a Idade Média e a
ambienta¢do onde transcorrem os eventos na obra. Por isso é importante que haja uma
interpretagdo textual e andlise em parceria com o(a) professor(a) de histdria, para estimular
a curiosidade e aten¢do dos estudantes tanto para o momento da leitura da obra quanto
para os aspectos pertinentes ao periodo da Idade Média.

Mais adiante na leitura de Lutz e Gandalina no Castelo da Teia da Aranha,
encontramos a seguinte situagao:
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Escondidos atrds de um grande bati, Lutz e Gandalina viram um ogro esverdeado e
cabeludo que matava o tempo com uma partida de xadrez. Fazia um ataque com o cavalo,
passava para o outro lado do tabuleiro, sentava-se, cogava o queixo, fazia entdo uma defesa
com a torre, voltava para a posigio inicial, agora co¢ando a cabega, arriscava um novo
ataque e assim por diante (TENFEN, 2022, pagina 30).

Lutz e Gandalina, ao adentrarem no Castelo da Teia de Aranha, encontram um ogro
jogando xadrez sozinho, mas sabemos que a proposta ¢ que mais pessoas possam jogar.
Esse ¢ o momento em que entra a Educagdo Fisica. A nossa sugestao é que os estudantes
possam aproveitar para jogar umas partidas de xadrez. O jogo também ¢é possivel de ser
encontrado em formato eletronico. Caso haja o interesse e os recursos necessarios, a
atividade pode migrar para esse campo. A ideia principal é fazer com que a turma possa
conhecer um pouco melhor como ¢ o jogo, quais regras sao aplicadas e como fazer planos
e estratégias para dar xeque-mate no adversario.

Por fim, como anteriormente foi sugerido um Sarau Artistico-Cultural, sabemos
o quanto um evento desse nivel necessita da colaboragdo e envolvimento de muitos
membros da equipe escolar. Vemos, nessa apresentacdo, a possibilidade de dar visibilidade
as produgoes realizadas durante a execu¢ao das atividades propostas neste material, desde
as especificas da Lingua Portuguesa até estas voltadas para os demais componentes de
outras dreas do conhecimento. Nesse ponto, gostariamos de destacar a participagdo
dos componentes da area de linguagens, mais precisamente da Arte, para orientar o
planejamento do projeto e a apresentacdo do Sarau. Acreditamos que uma aproximag¢ao
entre as atividades que foram propostas para Lingua Portuguesa e os conhecimentos
desenvolvidos em Arte, garantira que o Sarau seja um evento grandioso na escola.

Material elaborado por Pamella Oliveira Lopes Back. Professora de Lingua Portuguesa e Literatura
Brasileira. Também possui gradua¢do em Psicologia. Atua na educagdo ha mais de 10 anos, com experiéncia
nas trés etapas da Educagido Basica (Infantil, Fundamental e Médio). Ministra cursos, oficinas e palestras nas
duas areas de formagdo em que ¢ habilitada.
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